EPSON

EXCEED YOUR VISION

Navod na pouzivanie programu Easy Interactive Tools



Poznamky pouzité v tejto prirucke 4

Pouzivanie prirucky na vyhladavanie informacii 5
Vyhladavanie podla klu¢ového slova 5
Preskocenie priamo zo zaloziek 5
Tlac len tych stran, ktoré potrebujete 5

Uvod do softvérov Easy Interactive Tools 6

Funkcie programu Easy Interactive Tools 7
Kreslenie na jednoduché pozadie (Rezim bielej tabule) 7

7

7

Kreslenie na premietanom obraze (Rezim anotdcie)
Iné interaktivne funkcie
Konverzia starych udajov kreslenia bielej tabule (Epson EWF Converter)................ 8

Nastavenie softvéru po prvykrat 9

Systémové poziadavky pre aplikaciu Easy Interactive Tools...... 10

Instalacia softvéru 11
Instaldcia softvéru Easy Interactive Tools (Windows) 11
Instalacia softvéru Easy Interactive Tools (Mac) 1

Pouzivanie softvéru Easy Interactive Tools 12

Priprava na pouzivanie softvéru s projektorom 13

Spustenie softvéru Easy Interactive Tools 14

Ovladanie interaktivneho pera 15

Operacie dotykom prsta 16

Obrazovky a rezimy kreslenia 17
Kreslenie v ReZime bielej tabule 19

Zmena medzi Uplnym zobrazenim a zobrazenim okna 20

Kreslenie v Rezime anotécie 20
Nastavenie a Uprava tvarov a obrazkov 21
Moznosti vedlajsej ponuky panela s nastrojmi 21
Zvacsenie oblasti 22
Zatienenie oblasti 23
Zapnutie svetelného kuzela v oblasti 23
Kreslenie cez dve obrazovky 23
Ovladanie mysi z premietaného obrazu (operacie mysou) 24
Ukladanie obrazoviek do stuboru 25
Podporované typy suborov 25
Pouzivanie softvéru s kamerou na dokumenty 27
Pouzivanie Nastrojov na kreslenie v prezentacii 28
Funkcie panela s nstrojmi na kreslenie programu PowerPoint Drawing
Toolbar 28
Ukoncenie softvéru Easy Interactive Tools 30
Konverzia suborov .ewf na format .ewf2 31
Prehlad obrazovky 32
Funkcie panela s nastrojmi 33
Funkcie panela nastrojov 34
Obrazovka fotoaparatu 36
Obrazovka Nastavenia 37
Karta VSeobecné 37
Karta Zvacsenie obrazovky 38
Karta Jazyk (len v systéme Windows) 39
Karta Ulozit 40
Karta Kamera na dokumenty 41
Karta Rezim bielej tabule 42
Funkcie nastrojov bielej tabule 43




RieSenie problémov 44

Riesenie problémov so softvérom Easy Interactive Tools ........... 45

Priloha 46

Aktualizacia a odinstalovanie softvéru 47
Ziskanie najnovsej verzie softvéru 47
Odinstalovanie softvérov Easy Interactive Tools (Windows 8.1/Windows
10/Windows 11) 47
Odinstalovanie softvérov Easy Interactive Tools (operacny systém Mac)............... 47

Poznamky 48
Poznamka tykajlca sa autorskych prav 48
Informacie o oznaceniach 48
Vseobecné upozornenie 48
Open Source Software License 49

Prisidenie autorského prava 49




Poznamky pouzité v tejto prirucke

Bezpecnostné symboly
Na projektore a v jeho manualoch sa pouzivaju grafické symboly a stitky, ktorych obsah vas usmerni pri bezpe¢nom pouzivani tohto produktu.

Pre¢itajte si a dokladne dodrzujte pokyny, ktoré st tymito symbolmi a $titkami vyznacené, aby nedoslo k zraneniu 0s6b alebo ku $kode na majetku.

Tento symbol oznacuje informdciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo az umrtiu.

A Vystraha

Tento symbol oznacuje informdciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo fyzickému poskodeniu z d6vodu nespravnej

A Upozornenie manipulacie.

Poznamky obsahujuce v§eobecné informacie

Tento §titok oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku $kode alebo poraneniu, ak nebude pouzivatel dostato¢ne opatrny.
Pozor
Tento §titok uvadza doplnkové informadcie, ktoré moze byt uzitocné vediet.
[Nazov tlac¢idla] Oznacuje nazov tladidiel na dialkovom ovlddadi alebo na ovladacom paneli.
Priklad: tlac¢idlo [Esc]
Nazov ponuky/nastavenia Oznacuje nazvy ponuky a nastavenia projektora.
Priklad:
Vyberte ponuku Obraz
@ Obraz > Roz$irené
» Tento $titok oznacuje odkazy na suvisiace stranky.
- Tento §titok oznacuje Groven aktualnej ponuky projektora.

» Suvisiace odkazy
« "Pouzivanie prirucky na vyhladavanie informacii" str.5



Pouzivanie prirucky na vyhladavanie informacii

Prirucka vo formate PDF umoznuje vyhladavanie informacii, ktoré

« Mac OS: podrizte stlaceny klaves Command a potom stlacte <.
vyhladavate, podla klu¢ového slova alebo umoznuje preskocit priamo na

konkrétne sekcie prostrednictvom zaloziek. Mozete tiez tlacit len strany, ktoré S
potrebujete. Tato cast vysvetluje, ako pouzivat prirucku vo formate PDF, » 000 K
ktora bola otvorena v programe Adobe Reader X v pocitaci.
» Suvisiace odkazy
« "Vyhladavanie podla kla¢ového slova" str.5
« "Preskocenie priamo zo zéloziek" str.5 Useils Gilde
o "Tla¢ len tych stran, ktoré potrebujete"” str.5
Vyhladavanie podla klucového slova
Kliknite na polozky Upravif > Rozsirené vyhladavanie. Do vyhladévacieho Tlac len tych stran, ktoré potrebujete
okna zadajte klucové slovo (text) pre informaciu, ktort chcete najst a potom
kliknite na moznost Vyhladat. Vysledky sa zobrazia ako zoznam. Kliknutim Mozete extrahovat a tlacit len strany, ktoré potrebujete. Kliknite na polozku
na jeden zo zobrazenych vysledkov preskocite na prislusna stranu. Tlacit v ponuke Stbor a potom zadajte strany, ktoré chcete tlacit v polozke
Strany v Strany na tlac.
ey — | - o u - oo
o = e o Ak chcete zadat rad stran, zadajte medzi uvodnou a koncovou stranou
i a6 Lo fax -
C LR P — e pomlcku.
¢ EPSON e — —— Priklad: 20-25
& f— )

o Ak chcete zadat strany, ktoré nie st v rade, oddelte ich ¢iarkami.
Priklad: 5, 10, 15
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Sie Poster Mukipie Baskiet | EPsgH |
Kliknutim na nadpis presko¢ite na prislusnu stranu. Kliknite na + alebo >, ak

chcete zobrazit nadpisy niz$ej Grovne v danej casti. Ak sa chcete vratit na
predchadzajtcu stranu, vykonajte na kldvesnici nasledujicu operaciu.

« Windows: podrzte stlacené Alt a potom stlacte <.



Uvod do softvérov Easy Interactive Tools

Ak sa chcete dozvediet viac o softvéri Easy Interactive Tools, informacie ndjdete v tejto Casti.

» Suvisiace odkazy
« "Funkcie programu Easy Interactive Tools" str.7



Funkcie programu Easy Interactive Tools

Softvér Easy Interactive Tools je aplikacia, ktora umoznuje kreslit na
premietané obrazy. Pomocou prsta (na projektoroch, ktoré podporuju
dotykové ovladanie prstom) alebo interaktivneho pera dodavaného s

projektorom, alebo pocitac¢ovej mysi sa spristupnia rozne interaktivne funkcie.

» Suvisiace odkazy

« "Kreslenie na jednoduché pozadie (Rezim bielej tabule)" str.7

« "Kreslenie na premietanom obraze (Rezim anotécie)" str.7

o "Iné interaktivne funkcie" str.7

« "Konverzia starych tdajov kreslenia bielej tabule (Epson EWF Converter)"
str.8

Kreslenie na jednoduché pozadie (Rezim bielej
tabule)

Rezim bielej tabule umoznuje pridavat text alebo obrazky na jednofarebné
pozadie. Mdzete si tiez vybrat rozne pozadia, napriklad ¢iary mriezky alebo
notovu osnovu. Linajkované pozadia by mohli byt uzito¢né pri pisani zapisnic
alebo poznamok pocas schodze.

o

D=4y
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» Savisiace odkazy
« "Funkcie panela nastrojov" str.34
« "Kreslenie v Rezime bielej tabule" str.19

« "Nastavenie a Gprava tvarov a obrazkov" str.21

Kreslenie na premietanom obraze (Rezim anotacie)

Rezim anotdcie umoznuje pridavat poznamky na premietany obraz. Pomocou
ilustrécii, obrazkov a grafiky mozete vylepsit vyucbu v triede a vytvorit
posobivejsie prezentdcie.

O Rpesg t+ Aesle O TR+ +& ~

» Suvisiace odkazy
o "Kreslenie v ReZime anotacie" str.20

Iné interaktivne funkcie
Pomocou softvéru Easy Interactive Tools mozete tiez vykonavat nasledujtce
operacie:
« Ovladat mys pocitaca
 Ovladat kameru na dokumenty Epson pripojenu k pocitacu

« Upravovat obsah nakresleny na premietanej obrazovke



Funkcie programu Easy Interactive Tools

o Ulozit obsah, ktory ste vytvorili

o Telekonferencie cez siet
Ked pripojite projektor k pocitacu cez siet pomocou softvéru Epson
iProjection, mozete zdielat premietant obrazovku so vzdialenym
umiestnenim.
Pri pouzivani so softvérom Easy Interactive Tools, mozete zdielat anotacie a
kresby vytvorené na premietanej obrazovke s viacerymi umiestneniami.

Viac informdcii o softvéri Epson iProjection najdete na webovej stranke
spolo¢nosti Epson Web.

» Savisiace odkazy

« "Funkcie panela nastrojov" str.34

« "Ovladanie mysi z premietaného obrazu (operacie mysou)" str.24
« "Pouzivanie softvéru s kamerou na dokumenty" str.27

« "Nastavenie a uprava tvarov a obrazkov" str.21

Konverzia starych udajov kreslenia bielej tabule
(Epson EWF Converter)

Ked do pocitaca nainstalujete Easy Interactive Tools, nainstaluje sa aj Epson
EWF Converter. Epson EWF Converter dokaze konvertovat subory .ewf do
formatu .ewf2 bez spustenia Easy Interactive Tools. Tato funkcia umoznuje

nacitat udaje kresieb bielej tabule vytvorené na starych projektoroch pomocou
novych projektorov.

Epson EWF Converter je dostupny len v systéme Windows.

» Suavisiace odkazy
« "Konverzia suborov .ewf na formdt .ewf2" str.31



Nastavenie softvéru po prvykrat

Skontrolujte poziadavky na systém, ktoré su potrebné na spustenie softvéru Easy Interactive Tools, a potom nainstalujte softvér.

» Suvisiace odkazy
« "Systémové poziadavky pre aplikdciu Easy Interactive Tools" str.10
« "Instaldcia softvéru” str.11



Systémové poziadavky pre aplikaciu Easy Interactive Tools

Aby bolo mozné pouzivat softvér Easy Interactive Tools, va$ pocita¢ musi
splnat nasledujice systémové poziadavky.

bitovy)
o Windows 8.1 Enterprise (32- a
64-bitovy)

Windows 10

« Home (32- a 64-bitovy)

o Pro (32- a 64-bitovy)

« Enterprise (32- a 64-bitovy)
o Education (32- a 64-bitovy)

Windows 11

« Home (64-bitovy)

o Pro (64-bitovy)

« Enterprise (64-bitovy)
o Education (64-bitovy)

Poziadavka Operacny systém Windows Operacny systém Mac
Operacny systém [ Windows 8.1 Operacny systém OS X
o Windows 8.1 (32- a 64-bitovy) |« 10.11.x (64-bitovy)
o Windows 8.1 Pro (32- a 64- macOS

« 10.12.x (64-bitovy)
« 10.13.x (64-bitovy)
« 10.14.x (64-bitovy)

pevnom disku

(odporuca sa 20 GB alebo viac)

Centralny Intel Core2 Duo 1,2 GHz alebo | Intel Core2 Duo 1,2 GHz
procesor rychlejsi alebo rychlejsi
(Odporucany je Intel Core i3 (Odporucany je Intel Core i5
alebo rychlejsi) alebo rychlejsi)
Pamit 4 GB alebo viac
(odporica sa 8 GB alebo viac)
Miesto na 10 GB alebo viac

Zobrazenie

Rozli$enie v rozsahu od 1 024 x 768 (XGA) do 1 920 x 1 200

(WUXGA)
16-bitové farby alebo vyssie




Instalacia softvéru

Nainstalujte softvér Easy Interactive Toolsn po jeho stiahnuti z webovej
stranky spolo¢nosti Epson.

Ak pri instalacii vyberiete iny jazyk, ako jazyk opera¢ného systému,

obrazovky sa nemusia zobrazit spravne.

» Suvisiace odkazy
« "Instalacia softvéru Easy Interactive Tools (Windows)" str.11
« "Instaldcia softvéru Easy Interactive Tools (Mac)" str.11

Instalacia softvéru Easy Interactive Tools (Windows)

Nainstalujte softvér Easy Interactive Tools do pocitaca.

Na instalovanie softvéru potrebujete prava spravcu.

Zapnite pocitac.

Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikdcie st zatvorené.
Stiahnite si softvér z webovej stranky spolo¢nosti Epson.
Instaldciu vykonajte podla pokynov na obrazovke.

Ked sa zobrazi licen¢na zmluva, prijmite podmienky a kliknite na
tlacidlo DalSie.

Kliknite na moZnost Instalovat.

Instalacia softvéru Easy Interactive Tools (Mac)

Nainstalujte softvér Easy Interactive Tools do pocitaca.

Q O000ea

Zapnite pocitac.

Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikdcie su zatvorené.
Stiahnite si softvér z webovej stranky spolo¢nosti Epson.
Instalaciu vykonajte podla pokynov na obrazovke.

Ked sa zobrazi licen¢na zmluva, prijmite podmienky, kliknite na
tlac¢idlo Pokracovat a potom kliknite na moznost Sthlasim.

Kliknite na moZnost Instalovat.

Interactive Driver pre Mac. Navstivte webovu stranku
spolo¢nosti Epson, odkial si mézete stiahnut ovlada¢ Easy
Interactive Driver pre konkrétny model projektora.

Pre interaktivne projektory je potrebné nainstalovat ovladac¢ Easy



Pouzivanie softvéru Easy Interactive Tools

Pri pouzivani softvéru Easy Interactive Tools postupujte podla pokynov v nasledujuicich castiach.

» Suvisiace odkazy

« "Priprava na pouzivanie softvéru s projektorom" str.13
« "Spustenie softvéru Easy Interactive Tools" str.14

« "Ovladanie interaktivneho pera" str.15

« "Operacie dotykom prsta" str.16

« "Obrazovky a rezimy kreslenia" str.17

« "Ukladanie obrazoviek do suboru" str.25

« "Pouzivanie softvéru s kamerou na dokumenty" str.27
« "Pouzivanie Nastrojov na kreslenie v prezentacii" str.28
« "Ukoncenie softvéru Easy Interactive Tools" str.30

« "Konverzia suborov .ewf na format .ewf2" str.31



Priprava na pouzivanie softvéru s projektorom

Na pouzitie softvéru Easy Interactive Tools s projektorom vykonajte
nasledujuce pripravy.

« Niektoré modely projektorov vyzaduju pre interaktivitu kabel USB.

Podrobnosti najdete v Pouzivatelskej prirucke projektora.

« Ak sa zobrazi vyzva na povolenie pristupu k inym aplikdcidm v
zariadeni Mac, vyberte polozku OK.

Pri pripajani pocitaca k projektoru pomocou kabla USB:
« Kabel USB zapojte do portu USB v pocitaci a do portu USB-B v projektore.

« Nastavte interaktivne pero alebo dotykovu funkciu prsta pomocou systému
ponuky projektora. Podrobnosti ndjdete v Pouzivatelskej prirucke
projektora.

Pri pripajani pocitaca k projektoru cez siet:

« Nakonfigurujte sietové nastavenia tak, aby sa pocita¢ mohol pripojit k sieti.

« Pripojte modul bezdrotovej siete LAN (ak je to potrebné) alebo kabel LAN,
aby sa projektor mohol pripojit k sieti.

o V systéme ponuky projektora vyberte siefové nastavenia.

« Nainstalujte softvér Epson iProjection do pocitaca.

« V softvéri Epson iProjection otvorte obrazovku Nastavit moznosti, vyberte
kartu VSeobecné nastavenia a vyberte polozku Pouzit aplikaciu Easy
Interactive Tools.



Spustenie softvéru Easy Interactive Tools

Softvér Easy Interactive Tools moZete spustit tymito krokmi. « Ak spustite softvér Easy Interactive Tools pocas prehravania filmu,

obrazovka prehravania filmu sa méze zmenit na ¢iernu. Re$tartujte

n Zapnite projektor a premietajte obrazy z pocitaca. aplikdciu, ktoré prehréava film.
o Skor nez zac¢nete kreslit na premietanom obraze pomocou tohto
a Spustite softvér Easy Interactive Tools v pocitadi. softvéru, ulozte vSetky kresby nakreslené interaktivnou funkciou

. 1 g projektora a vymazte obrazovku.
» Windows 8.1: prejdite na obrazovku Aplikacie a vyberte Easy

Interactive Tools Ver. X.XX.

« Windows 10/11: kliknite na E > Easy Interactive Tools
Ver. X.XX.

» Mac: v priec¢inku Aplikacie dvakrat kliknite na Easy Interactive Tools
Ver. X.XX.

Softvér Easy Interactive Tools sa spusti. V Rezime bielej tabule sa otvori
jednoduché okno a panel s nastrojmi.

B XRR000000K
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Ak chcete otvorit uz uloZeny stibor, mézete ho otvorit dvojitym

kliknutim na subor .eit alebo vyberom polozky ﬁ > () na
paneli s nastrojmi.



Ovladanie interaktivheho pera

Na ovladanie softvéru Easy Interactive Tools mozete pouzit interaktivne pero
dodané s projektorom. Funkcie a tvar interaktivneho pera sa lisia v zavislosti
od modelu projektora, s ktorym bolo dodané. Podrobnosti najdete v
Pouzivatelskej prirucke projektora.

n Skontrolujte, ¢i je v interaktivnom pere batéria a potom ho zapnite.

a Tlac¢idlo hrotu pera pritlacte na obrazovku a vyberte ikonu.

A 2

A'BEas ATlleee © TH * 1§

B Ak chcete kreslit, pritlacte pero na obrazovku a pohybujte nim.

v/\

A Eohg Aesee NTE+~ W

% ¢ Mozete pouzit dve interaktivne perd naraz, ak je to k dispozicii pre
model projektora. Pri pripojeni k sieti alebo v okne zobrazenom v
Rezime bielej tabule vS§ak mozZete pouzivat len jedno. Viac informacii
najdete v Pouzivatelskej prirucke projektora.

o Softvér Easy Interactive Tools mdzete ovladat az Siestimi
zariadeniami sti¢asne (aZ troma zariadeniami so systémom Mac),
napriklad my$ou pripojenou k pocitacu, interaktivnymi perami a
dotykom prsta v zavislosti od modelu projektora.

« Nasledujice operacie mozno vykonévat len jednym zariadenim:

o Operdcie na obrazovke Nastavenia, obrazovke Kamera na
dokumenty, obrazovke VloZit obrazok, obrazovke Vybrat pozadie,
obrazovke Otvorit subor, obrazovke UloZit sibor, obrazovke
Exportovat a obrazovke Tlacit

o Nastavenie a tprava identickych tvarov a obrazkov
o Zadavanie textu
o Operacie v okne zobrazenom v Rezime bielej tabule

A\ Upozornenie

Nedrzte interaktivne pero za hrot alebo ho nenechajte, aby popraskalo alebo sa
znecistilo. V opa¢nom pripade by interaktivne pero nemuselo fungovat.




Operacie dotykom prsta

Na projektoroch, ktoré podporuju dotykové ovladanie prstom, mozete
pomocou prsta vykonavat rovnaké funkcie ako interaktivnym perom.

Pri vykonavani operacii dotykom prsta mozete pouzit dva prsty na
viacdotykové operacie, ako napriklad na zvic¢senie alebo zmensenie obrazka.
Projektor rozpozna az Sest viacdotykovych bodov. Ked skupina Iudi vykonava
operacie dotykom prsta, vSetci ¢lenovia musia pouzivat rovnaky nastroj na
kreslenie.



Obrazovky a rezimy kreslenia

Softvér Easy Interactive Tools poskytuje dva rezimy kreslenia. Ked zmenite Rezim anotacie

rezim, obrazovka sa zmeni, ako to je znadzornené nizsie. oy i , . . h s
’ ’ ) Umoznuje kreslit na obraz, ktory sa aktudlne zobrazuje na pocitaci. Je to

uzitocné, ked potrebujete zvyraznit urcité body alebo pridat poznambky.

Rezim Biela tabula Mozete tiez kreslit na obrazy z kamery na dokumenty.

Umoziuje zobrazovat a kreslit na jednoduchu obrazovku. S oblastou na
kreslenie moZete zaobchadzat ako so stranou a mozete vytvorit viac stran, na ———— _ ) |
ktoré mozno kreslit. Svoje kresby mozete ulozit ako stubor (pomocou formétu 3
suboru .eit alebo .iwb) a znova ich otvorit neskor.
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Operacie mySou

Umoznuje ovladat pocita¢ z premietaného obrazu. Pomocou interaktivneho
pera mozZete vykonavat operacie, ako je kliknutie, kliknutie pravym tla¢idlom
mysi a presuvanie mySou.

V softvéri Easy Interactive Tools mozete vybrat obrazovku kreslenia podla
prostredia, v ktorom pouzivate projektor. Ak chcete povolit anotacie na
sekundarnom displeji alebo rozsirenej pracovnej ploche, kliknite na moznosti



Obrazovky a rezimy kreslenia

$ Najprv musite nakonfigurovat nastavenia displeja pocitaca pre
Sekundarny displej (roz$irena pracovna plocha). Viac informacii

néjdete v dokumentacii k pocitacu.

ﬁ > h? na paneli s ndstrojmi a potom vyberte nastavenia na karte
Zvicsenie obrazovky.

Primarny displej

Mozete premietnut obrazovku pocitaca, aby ste kreslil na premietana PouZit Premietanie na viacerjch displejoch

obrazovku. Mozete premietat obrazy z viacerych projektorov a kreslit cez dve premietané
obrazovky.

A Eohk Aeses NTRw -
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Sekundarny displej (rozsirena pracovna plocha)
Pocas zobrazovania obsahu na obrazovke pocitata mozete z projektora » "S‘:'ViSiafe odka;y o )
premietat iny obsah. Kreslit mozete len na premietant obrazovku. « "'Kreslenie v ReZime bielej tabule” str.19

« "Kreslenie v Rezime anotacie" str.20
« "Nastavenie a Gprava tvarov a obrazkov" str.21

o "ZvilSenie oblasti" str.22

« "Zatienenie oblasti" str.23

« "Zapnutie svetelného kuzela v oblasti" str.23
« "Kreslenie cez dve obrazovky" str.23

R —— « "Ovladanie mysi z premietaného obrazu (operacie mysou)" str.24

=

T



Obrazovky a rezimy kreslenia

Kreslenie v Rezime bielej tabule

V Rezime bielej tabule mozete kreslit na jednoduchu stranu. Moézete pridavat

strany a zobrazit obrazovku so zoznamom stran, na ktorej mozete vykonavat
dalsie operacie so stranami.

]
n Uistite sa, Ze je na paneli s ndstrojmi zobrazend polozka = Ak je

I -
zobrazené = alebo é =

a@a A@leee O T« W

, kliknite nan a vyberte

Spusti sa Rezim bielej tabule a zobrazi sa nova strana.

' Ak chcete otvorit uz ulozeny subor, vyberte na paneli s nastrojmi

a Vyberte moznost A , ak chcete vybrat typ, hribku alebo tvar pera.

1A Nmﬂcvﬂ
B sl
B —AOOCARE®

Q‘@ﬁi-..

B Na paneli s nastrojmi vyberte farbu pera alebo tvar, ktory pouzivate.

B Res (@eee O TR« W

a Kreslite na stranu.

B Ak chcete vymazat kresby, vyberte na paneli s nastrojmi jeden z
nasledujicich néstrojov:

. 0 umoznuje pouzivat interaktivne pero alebo prst (ak sa
podporuje) ako gumu.

i

. zmaze vsetky aktualne kresby.

A Bos Aleee (0)Tx- (a)

B Kliknutim na polozku E zobrazite obrazovku so zoznamom stran,
na ktorej mozete pridavat, odstranovat, duplikovat alebo presuvat
strany.

o Ak chcete pridat a zobrazit novu stranu, kliknite na polozku

o Ak chcete duplikovat aktualne zobrazent stranu, kliknite na polozku
[

o+ Ak chcete odstranit aktudlne zobrazenu stranu, kliknite na polozku
X

o Ak chcete zmenit stranu zobrazenud na obrazovke so zoznamom
stran, vyberte obrazok miniatdry.

o Ak chcete zmenit poradie zobrazenia, presunte obrazok miniatary

mysou.
y
o Ak chcete vlozit obrazok, kliknite na polozku
m[=|
@[]

o Ak chcete vybrat pozadie, kliknite na polozku

» Suvisiace odkazy
« "Zmena medzi uplnym zobrazenim a zobrazenim okna" str.20
« "Ukladanie obrazoviek do suboru" str.25



Obrazovky a rezimy kreslenia

Zmena medzi uplnym zobrazenim a zobrazenim okna

Ked v Rezime bielej tabule vyberiete = alebo "=, mozete prepinat
obrazovku kreslenia medzi uplnym zobrazenim a zobrazenim okna.

@ Pocas zobrazenia okna moéZete pouzit len jeden prst (ak sa podporuje)
alebo jedno interaktivne pero a operdcie mimo okna sa stant
operaciami mysi.

Kreslenie v Rezime anotacie

V Rezime anotacie mozete kreslit na obrazy premietané z obrazovky pocitaca
alebo kamery na dokumenty.

O O
n Na paneli s nastrojmi vyberte ==

+~ [ Bielatabufa
L Anoticia
CHLL o111 >

A fBom A@ees O TR AW X

Spusti sa Rezim anotacie a zobrazi sa obrazovka pocitaca.

g Vyberte moznost A , ak chcete vybrat typ, hribku alebo tvar pera.

ANN”””
A sl e
B —ADOCAER®S®

o' Boms ++|BEYee ©

B Na paneli s nastrojmi vyberte farbu pera alebo tvar, ktory pouzivate.

O Bee t+ f'o TR~ »®@ ~

Kreslite na premietany obraz.

Ak chcete vymazat kresby, vyberte na paneli s nastrojmi jeden z
nasledujicich néstrojov:

QO

. 0 umoziuje pouzivat interaktivne pero alebo prst (ak sa
podporuje) ako gumu.

i

. zmaze vietky aktudlne kresby.

O'Rok ++ Alleee @T\

» Suavisiace odkazy
« "Obrazovka fotoaparatu" str.36
o "Ukladanie obrazoviek do siboru" str.25



Obrazovky a rezimy kreslenia

Nastavenie a uprava tvarov a obrazkov
Pomocou nastrojov na paneli s nastrojmi mdzete nastavit a upravit tvary,

ciary a obrazky, ktoré ste vlozili do svojich vykresov.

Pri vybere objektov nakreslenych ¢iarami sa uistite, Ze ste vybrali plna
Ciaru.

o Ak chcete zvidsit alebo zmensit objekt, vyberte polozku **
a zmente velkost potiahnutim tu zobrazenych bodov mysou.

©
© ©

, vyberte objekt

S P

v

@ Pri pouziti dotyku prstom (ak je k dispozicii) vyberte na objekte dva
body. Ak ho chcete zvacsit, posunte prsty od seba. Ak ho chcete
zmendsit, posunite prsty blizsie k sebe.

o Ak chcete objekt otocit, vyberte polozku LR

pomocou tu zobrazeného bodu otacania.

, vyberte objekt a otocte ho

@ Pri pouziti dotyku prstom (ak je k dispozicii) vyberte na objekte dva
body a pohybujte prstami v smere, ktorym chcete objekt otécat.

o Ak chcete na objekte vykonavat vietky dalSie dostupné moznosti panela s

v

néstrojmi, vyberte moznost LR vyberte objekt a vyberte polozku
¢im otvorite moznosti vedlajsej ponuky.

» Savisiace odkazy
 "Moznosti vedlajsej ponuky panela s nastrojmi" str.21

Moznosti vedlajSej ponuky panela s nastrojmi

Vo vedlajsej ponuke panela s nastrojmi mozete vybrat moznosti vykonavania
dalsich operdcii.



Obrazovky a rezimy kreslenia

' Mozete vybrat viac objektov a vykondvat na nich opericie naraz Moznost Popis
tahanim mysi nad objektmi. Prilepit Prilepi objekt zo schranky na vykres. (V softvéri Easy
— Interactive Tools nie je k dispozicii klavesova skratka Ctrl +
14 v.)
Upravit Umoznuje upravit vybraty text.
Zoskupit Zoskupi viac vybratych objektov dohromady a vytvori
jeden objekt.
Oddelit Odstrani zoskupenie predtym zoskupenych objektov.
A Dopredu Zmeni poradie prekrytia vybratého objektu vo vztahu k
! Dozada inym objektom.
. Presunut dopredu
= > Presuntt dozadu
® ABog seses o TH- -8
Odstranit Odstrani vybraty objekt.
Moznost Popis rvrva— -
Hrdbka ciary Sluzi na vyber hrubky ¢iary vybratého objektu. Zvacsenie oblasti
Duplikat Vytvori duplikét aktudlne vybratého objektu a umiestni ho Mozete priblizit ¢ast obrazka a zvadsit ju na obrazovke.

do pravej dolnej casti objektu.

Nekone¢né klonovanie | Prejde do rezimu Nekone¢ného klonovania, ktory
umoznuje kopirovat vybraté objekty ich prestivanim

Na paneli s nastrojmi vyberte ﬁ > @

Na obrazovke sa zobrazi vlasovy kriz.

my$ou. MozZete tiez vybrat v pravom hornom rohu
v — . , . qlisie
ramu objektu. Ikona sa zmeni na ¢im indikuje, Ze ste a Potiahnite mys nad oblast, ktoru chcete pribliZit.
v rezime Nekoneéného klonovania. Zobrazi sa obrazovka na Zvacsit oblast.
Zrusit nekone¢né Zrusi rezim Nekone¢ného klonovania pre vybraty objekt.
klonovanie o
Mozete tieZ vybrat v pravom hornom rohu rimu B Ak chcete zatvorit obrazovku Zvi¢sit oblast, vyberte polozku v
pravom hornom rohu.
objektu. Tkona sa zmeni na ¢im indikuje, Ze ste

zrudili rezZim Nekone¢ného klonovania.

Kopirovat Kopiruje vybraty objekt do schranky. Mozete vybrat viac
objektov na kopirovanie naraz. (V softvéri Easy Interactive
Tools nie je k dispozicii klavesova skratka Ctrl + ¢.)




Obrazovky a rezimy kreslenia

Zatienenie oblasti

Cast obrazka alebo celti premietant obrazovku mozete prekryt ¢iernou
obrazovkou.

n Na paneli s nastrojmi vyberte @ > ?

Na premietanej obrazovke sa zobrazi tieniaca obrazovka.

a Velkost tieniacej obrazovky upravte tahanim za okraj obrazovky.

g Polohu tieniacej obrazovky upravte tahanim kdekolvek v ¢iernej oblasti.

a Ak chcete zatvorit tieniacu obrazovku, vyberte polozku x V pravom
hornom rohu.

Zapnutie svetelného kuzela v oblasti

Mozete zobrazit ¢ast premietanej obrazovky a skryt jej zvysok.

=

Zobrazi sa obrazovka svetelného kuzela.

Na paneli s nastrojmi vyberte ﬁ >

Velkost oblasti svetelného kuzela upravte tahanim za okraj oblasti
svetelného kuzela.

Polohu oblasti svetelného kuzela upravte tahanim kdekolvek v ¢ierne;j
oblasti.

Ak chcete zatvorit obrazovku svetelného kuzela, vyberte polozku x v
pravom hornom rohu.

Kreslenie cez dve obrazovky

Ked je k pocitacu pripojenych viac projektorov, mozete kreslit cez dve
obrazovky.

%  Na kreslenie cez dve obrazovky je potrebné nainstalovat ovlada¢ Easy
Interactive Driver Ver.4.0. Funkcie viacerych obrazoviek sa lisia v
zévislosti od modelu projektora. Podrobnosti ndjdete v Pouzivatelskej
prirucke projektora.

1T

L
[

Pred kreslenim cez dve obrazovky vykonajte nasledujuce:

» K pocitacu a projektorom pripojte kabel obrazového signalu, napriklad
kabel pocitaca alebo kabel HDMI.

« Kabel USB zapojte do portu USB v pocitaci a do portu USB-B v projektore.

« Nastavte projektor tak, aby ste mohli pouzivat interaktivne funkcie s
jednotnou oblastou obrazu vytvorenou viacerymi projektormi. Podrobnosti
najdete v PouZivatelskej prirucke projektora.

Skontrolujte vo svojom pocitaci nasledujice:
« Rozli$enie primarneho a sekundarneho displeja je rovnaké.
 Primarny a sekundéarny displej sa zobrazuju v rovnakej vyske.

« Sekundarny displej je umiestneny napravo od primarneho displeja.



Obrazovky a rezimy kreslenia

« Uistite sa, ze Konfiguracia systému > Mission Control > Pracovny
priestor pre kazdy displej je nastavené na Vypnuté (len pre Mac).

V softvéri Easy Interactive Tools kliknite na paneli s nastrojmi na ﬁ

.M

Zobrazi sa obrazovka Nastavenia.

Na karte Zvic$enie obrazovky vyberte polozku Pouzit Premietanie na
viacerych displejoch v moznosti Pouzit nastavenia obrazovky.

Ovladanie mysi z premietaného obrazu (operacie
mysou)

Ked na paneli s nastrojmi vyberiete moznosti =t é , budete moct

ovladat pocita¢ z premietaného obrazu (operacie mysou). Ked st aktivované

operacie my$ou, mdzete pomocou interaktivneho pera vykonavat operacie,

ako je kliknutie, kliknutie pravym tlacidlom mysi a prestivanie mysou.

o Ak chcete kliknut, stlacte a umiestnite hrot pera mimo premietaného
obrazu.

o Ak chcete kliknut pravym tlac¢idlom, stlacte tlac¢idlo na interaktivnom pere
alebo na niekolko sekind podrzte hrot pera na premietanom obraze a
potom ho dajte prec.

« Ak chcete vykonat presunutie mysou, zatlacte hrot pera na ikonu alebo
objekt, ktory chcete presunut, potiahnite hrotom pera na miesto, kam
chcete objekt presuntt a potom dajte hrot pera prec¢ z premietaného obrazu.



Ukladanie obrazoviek do suboru

Obsah obrazoviek a kresieb mozete ulozit do suboru.

n Na paneli s nastrojmi vyberte & . Ak sa & nezobrazi na paneli s

nastrojmi, kliknite na ﬁ .

Vyberte miesto ulozenia, nazov siiboru a format suboru.

Vsetky strany s kresbami mozete ulozit vo formatoch .jpg, .bmp, .png,
.pdf, .eit alebo .iwb. Ak budete chciet subor v buducnosti znova
upravovat, musite ho ulozit vo formate .eit alebo .iwb.

@ « Ulozenie vo formate .jpg, .bmp alebo .png ulozi vietky strany
spracovanim jednej strany ako jedného suboru. UloZenie vo

formate .pdyf, .eit alebo .iwb ulozi vetky strany ako jeden
subor.

« Miesto uloZenia, nazov suboru a format suboru moézete vybrat
na karte UlozZif na obrazovke Nastavenia.

» Suvisiace odkazy
« "Podporované typy suiborov" str.25

Podporované typy suborov

So softvérom Easy Interactive Tools mozZete pouzivat tieto typy suborov.
.eit

Priradené typy stiiborov pre softvér Easy Interactive Tools.
.iwb

Typy suborov pre Rezim interaktivnej bielej tabule.

.ewf/.ewf2
Typy stiborov pre Rezim bielej tabule projektorov Epson.

.avi (pre Windows)/.mov (pre Mac)
Typy video suborov pre kazdy opera¢ny systém.

.pdf

Typy suborov dokumentov.

.jpg/.bmp/.png

Typy stiborov s obrazkami.

Pozrite si nasledujucu tabulku, ak si chcete overit podporovany

vstupny/vystupny format pre tento softvér.

Typy suborov Vstup Vystup

.eit Podporované Podporované
.iwb Podporované Podporované
ewf Podporované Nepodporované
ewf2 Podporované Podporované
.avi Podporované Nepodporované
.mov Podporované Nepodporované
pdf Nepodporované Podporované
jpg/.bmp/.png Nepodporované Podporované




Ukladanie obrazoviek do suboru

« Ked v softvéri Easy Interactive Tools otvorite stibor vo formate

.ewf/ewf2, farby a ciary sa mozu zobrazit inak ako v originaly.

« Softvér Easy Interactive Tools nepodporuje mnohouholniky,
animacie GIF a niektoré medialne objekty, napriklad filmy alebo
zvuk vloZeny vo forméte .iwb. Majte na pamati nasledujice
obmedzenia.

« Mnohouholniky sa skonvertuji na objekty statickych obrazkov.

« Animdcie GIF sa nezobrazia a zobrazi sa len prvy obrazok z
animdcie.

o Medialne objekty, ako subory .wmf, .emf, .mpeg, .swf, .wav, a .mp3
sa zobrazia ako nepodporované objekty.

o Farby alebo ¢iary sa mozu zobrazit inak ako v originaly.

 Bodkované ¢iary alebo prerusované ¢iary sa zobrazia ako plné
Ciary.

« Ked v softvéri Easy Interactive Tools otvorite stibor .iwb a ulozite

obsah kreslenia do suboru .eit, nepodporované objekty sa stratia.
Ak budete chciet obnovit tieto objekty, vyberte typ stiboru .iwb.

+ Ak otvorite subor .eit, .iwb, .ewf alebo .ewf2 v inom pocitadi s
odlisnym rozlidenim zobrazenia, niektoré casti kresby sa nemusia
zobrazit alebo sa moze zobrazit ¢ierny pés.

« Pri ukladani vykresov vo formate .ewf2 vezmite na vedomie
nasledujice obmedzenia.

« Pozadie sa zobrazuje ako biele.
o Hudba, filmy a textové tidaje sa nekonvertuju.

« Niektoré casti vykresu sa nemusia zobrazit v zavislosti od velkosti
stiboru.



Pouzivanie softvéru s kamerou na dokumenty

Mozete kreslit na obrazy premietané z kamery na dokumenty.

$ Pri pouzivani kamery na dokumenty pripojte pocita¢ k projektoru
pomocou kédbla HDMI alebo VGA.

n Na paneli néastrojov kliknite na & > ‘ﬁ['

a Zo zobrazeného zoznamu vyberte kameru na dokumenty, z ktorej
chcete premietat.

Na obrazovke Kamera na dokumenty sa zobrazi obraz premietany z
kamery na dokumenty.

B Kreslite na obrazy premietané z kamery na dokumenty.
a Ak chcete prilepit aktudlne zobrazovany obraz kamery na dokumenty
na stranu v Rezime bielej tabule, vyberte na paneli s nastrojmi polozku

E .

B Na paneli s nastrojmi vyberte polozku , ak chcete obrazovku ulozit

do suboru.

» Suvisiace odkazy
« "Obrazovka fotoaparatu" str.36



Pouzivanie Nastrojov na kreslenie v prezentacii

Pri premietani prezentacie programu PowerPoint sa panel s nastrojmi zmeni

tak, ze budete moct pouzivat nastroje programu PowerPoint na kreslenie. Funkcie panela s hastrojmi na kreslenie programu

. g : . PowerPoint Drawing Toolbar
Podporované su nasledujtce verzie programu PowerPoint:

o Windows: Microsoft PowerPoint 2010/2013/2016/Office 365
o Mac: Microsoft PowerPoint 2016/Office 365

Na paneli s ndstrojmi na kreslenie programu PowerPoint mozete vykonavat
nasledujuice funkcie.

$ Mozete si vybrat, ¢i cheete alebo nechcete pouzivat néstroje programu

PowerPoint na kreslenie a mdzete pre ne vybrat moznosti na karte
Vseobecné na obrazovke Nastavenia.

Spustite softvér Easy Interactive Tools, potom spustite prezentaciu
programu PowerPoint.

Panel s ndstrojmi sa zmeni na panel s ndstrojmi na kreslenie programu
PowerPoint.

e

Pouzite nastroje na kreslenie do prezentacie programu PowerPoint
podla potreby.

V systéme Windows mozete ulozit prezentaciu programu PowerPoint s
nakreslenym obsahom. (V systéme Mac mdzete len kreslit.)

» Suvisiace odkazy

« "Funkcie panela s nastrojmi na kreslenie programu PowerPoint Drawing
Toolbar" str.28

« "Karta V$eobecné" str.37

t 3 et IR EO
1 LT

f

Vrati sa spit na predchadzajucu stranku v prezentacii.

Naspit

* Dalsie

Prejde na dalsiu stranku v prezentacii.

X Sipka

Prepne pero na kurzor.

f Pero

Prepne kurzor na pero.

Farba
Vybera farbu pera.

0 Guma (Windows)/Vymazat obrazovku (Mac)
Prepne na gumu alebo vymaze vSetky kresby zo zobrazenej strany.

»

Prepina panel s ndstrojmi na kreslenie programu PowerPoint na Jednoduché
alebo Uplné zobrazenie.




Pouzivanie Nastrojov na kreslenie v prezentacii

X

Ukonéi prezentaciu.

Ukondit prezentaciu




Ukoncenie softvéru Easy Interactive Tools

Softvér Easy Interactive Tools mozete ukondit jednym z nasledujucich
sposobov:

« Na paneli s nastrojmi kliknite na polozku >< .

« Windows: pravym tla¢idlom mysi kliknite na polozku a na paneli uloh a
kliknite na moznost Skon¢it.

« Mac: S podrzanim Control kliknite na a v Doku, prejdite na softvér Easy
Interactive Tools a vyberte Ukon¢it program Easy Interactive Tools.



Konverzia suborov .ewf na format .ewf2

Epson EWF Converter dokaze konvertovat stibory .ewf do formatu .ewf2 bez
spustenia Easy Interactive Tools. Tato funkcia umoznuje nacitat udaje kresieb
bielej tabule vytvorené na starych projektoroch pomocou novych projektorov.

Epson EWF Converter je dostupny len v systéme Windows.

n Spustite v pocitaci softvér Epson EWF Converter.

« Windows 8.1: prejdite na obrazovku Aplikacie a vyberte polozku
Epson EWF Converter.

« Windows 10/11: kliknite na E > Epson EWF Converter.
Softvér Epson EWF Converter sa spusti.

a Podla pokynov na obrazovke vyberte subor .ewf a vykonajte konverziu.

%  Ked konvertujete stibory .ewf do formatu .ewf2, pozadie sa zobrazuje
$ ako biele.



Prehlad obrazovky

V tychto castiach ndjdete viac informacii o obrazovkach Easy Interactive Tools.

» Suvisiace odkazy
« "Funkcie panela s nastrojmi" str.33
« "Funkcie nastrojov bielej tabule" str.43



Funkcie panela s nastrojmi

Na paneli s nastrojmi modzete vykonavat nasledujtce funkcie.

Rezim bielej tabule/Rezim anotdcie

O RS *+ HEO Tige @
1 ||| || 1 1 ||| 1

Rezim mysi

@ o Formdt zobrazenia panela s nastrojmi je optimalizovany pre rezim a
velkost okna, ktoré pouzivate.
« Po kliknuti pravym tla¢idlom mys$i kamkolvek v oblasti kreslenia
mozete pouzit aj miniatdrny panel s nastrojmi. Na miniatirnom
paneli s nastrojmi mdzete prepnut typ pera alebo gumy.

@ Zachytit
Zachyti aktudlnu obrazovku a skopiruje ju na bielu tabulu.

V Rezime bielej tabule sa vSetky kresby mimo ramu aktualneho okna
neskopiruju.

ﬁ Iné nastroje

Zobrazuje panel nastrojov.

f

Postiva nahor vo vybratom dokumente.

Strana nahor (len pre Rezim anotacie)

v

Posuva nadol vo vybratom dokumente.

Strana nadol (len pre ReZzim anotacie)

|
A Nastavenia pera
Zobrazuje dostupny typ, hrubku alebo tvar pera.

. . . . Cierna/Cervena/Modra/Zelena/Zlt4/Biela
(Z1t4/Zelena/Jasna zelenomodra/Ruzova/Cervena/Modra pre zvyraziiovac)
Prepina farby pre kreslenie.

° o

Vyberte na prepnutie kazdého rezimu.

Rezim bielej tabule/ReZim anotacie/My$

0 Guma

Prepina na gumu. Vyberte velkost gumy.

2 B

Ulozit

bielej tabule. Ak ukladate vo formate .pdf, .eit alebo .iwb, vSetky strany sa
ukladaju ako jeden stbor.

Ak sa

nezobrazi na paneli s nastrojmi, kliknite na Ei .

Slazi na uloZenie zobrazenej obrazovky. UloZeny subor mozete otvorit v Rezime

T Zadajte text

Prepina do rezimu zadavania textu. Vyberte oblast kreslenia na zobrazenie
textového pola.

Slazi na vyber nakresleného obsahu alebo vlozeného obrazka, takze méozete
vykonavat operdcie, ako je presunutie polozky alebo tprava jej velkosti.




Funkcie panela s nastrojmi

® Rezim Biela tabula

“ Spiat

Vrati predchadzajicu operaciu

® ~ Znova o :‘:’ B D ﬂ = IE_

Zrusi operaciu vratenia spét a obnovi predchadzajuci stav.

© — > - T, X —

Vymazat obrazovku Exportovat... Tiagit Tied Svetelny kuZel

Subor Nastroj

Vymaze celt kresbu zo zobrazenej strany.

® x Skoncit i I“ﬁ r @ 7 IE}’ B

Mastavenia Maposl. Klavesnica Prilepit
& stibory

Ukondi softvér Easy Interactive Tools.

» Suavisiace odkazy

« "Funkcie panela nastrojov" str.34
« "Obrazovka fotoaparatu" str.36

« "Obrazovka Nastavenia" str.37

ReZim anotécie/Rezim mysi

Subor Nastroj

e e Py

— i T ¥—

Mastavenia Tiefi Swetelny kuzel

Funkcie panela nastrojov

Po vybere moznosti ﬁ na paneli s nastrojmi sa zobrazi panel nastrojov.

By @ —

Klavesnica Pomocnik

$ Format zobrazenia panela nastrojov je optimalizovany pre rezim, ktory
pouzivate.

D
Nové (len pre Rezim bielej tabule)
Slazi na vytvorenie nového suboru.




Funkcie panela s nastrojmi

(I

Slazi na otvaranie uz uloZenych suborov.

Otvorit (len pre ReZzim bielej tabule)

0
Sluzi na uloZenie zobrazenej obrazovky vo formate .pdf, .eit alebo .iwb a vietky

strany sa ukladaja ako jeden stibor. UloZeny stibor moézete otvorit v Rezime
bielej tabule.

Exportovat...

¥ Svetelny kuzel
Zvyraznite ¢ast displeja pomocou efektu svetelného kuzela. Potiahnutim okraja

X

Tvar svetelného kuzela moZete zmenit na karte VSeobecné na obrazovke
Nastavenia.

svetelného kuzela vyberte oblast zvyraznenia. Kliknutim na polozku
odstranite svetelny kuzel.

@ Tlacit

Vytla¢i aktuadlnu obrazovku. V Rezime bielej tabule sa vytlacia vSetky strany.
Strany, ktoré chcete vytlacit, mozete vybrat aj obrazovke s nastaveniami tlace.

'E]—‘-L Kamera na dokumenty
Zobrazuje obraz z kamery na dokumenty Epson pripojenej k pocitacu.

I%?? Nastavenia

Otvori obrazovku Nastavenia.

3 Zvigsit oblast
Zobrazuje zvi¢Sené zobrazenie obrazu. Potiahnite kurzor nad oblast, ktort
chcete zvadsit.

@ Naposl. otvorené subory (len pre Rezim bielej tabule)
Zobrazi zoznam naposledy ulozenych stborov.

@

Zobrazuje informacie pomocnika.

Pomocnik (len operacie mys$ou)

Klavesnica
Zobrazuje zobrazenu klavesnicu, ktort mozete pouzit na zadavanie znakov.

[&I Prilepit (len pre Rezim bielej tabule)
Prilepi obsah zo schranky.

i Tien
Prekryje displej tienom. Potiahnutim za okraj zatienenej oblasti zmenite jej

X

velkost. Kliknutim na polozku odstranite tien.




Funkcie panela s nastrojmi

Obrazovka fotoa paratu Sluzi na zvacsenie alebo zmensenie obrazu nasledujiicim sposobom:
t% .j. . R} : Umoznuje potiahnutie kurzora na zvia¢senie vybratej oblasti obrazu v
Po vybere moznosti > na paneli s nastrojmi sa zobrazi Obrazovka novom okne. (Zvécseny obraz nemozno nahrat alebo ulozit.)
fotoaparatu.
. Q : ZvacSuje obraz.

. : Zmens$uje obraz.

Zobrazuje obraz v jeho skuto¢nej velkosti.

Prepina medzi zobrazenim na cel obrazovku a zobrazenim okna.

Automaticky zaostruje obraz.

Docasne zastavi obraz.

Zaznamenava obraz a ulozi ho vo formate .avi v systéme Windows alebo .mov v
systéme Mac. Vyberte miesto uloZenia na karte Kamera na dokumenty na
obrazovke Nastavenia.

. : Zaznamenava obrazy a zvuk (okrem kresieb) kamery na dokumenty. V

: Q B3 aF 1 B @ % K3 pravom dolnom rohu obrazu zobrazuje dobu zaznamendavania. Ak sa zvuk
I I I ‘ I ‘ | I nezaznamenal, upravte nastavenia vstupného zvukového zariadenia na karte

Kamera na dokumenty na obrazovke Nastavenia.
. @ : Zaznamenava obrazy kamery na dokumenty v jedno sekundovych
intervaloch (okrem kresieb). Nezaznamenal sa ziadny zvuk.

‘ vy ) I . : Zastavi zaznamendvanie.
Obrazovka fotoaparatu umoznuje zobrazovat obrazy z pripojenej kamery na

dokumenty Epson. Obrazy mozete podla potreby upravit a ulozit ich ako Ulozi aktuélne zobrazeny obraz a kresby ako staticky obrazok.
obrazovy alebo filmovy stibor v zavislosti od modelu kamery na dokumenty.

Prilepi aktualne zobrazeny obraz kamery na dokumenty na stranu v ReZime
bielej tabule.

Zo zobrazeného zoznamu vyberte kameru na dokumenty, z ktorej chcete
premietat.

Slazi na otoc¢enie obrazu o 180°.




Funkcie panela s nastrojmi

() | Zobrazi okno Kvalita obrazu. (Nie je k dispozicii, ak kamera na dokumenty Karta Véeobecné
neposkytuje upravy jasu, kontrastu alebo vyvazenia bielej.)
0 Vyberte v§eobecné nastavenia na karte V§eobecné na obrazovke Nastavenia.
. : Nastavuje kontrast obrazu pomocou postvaca.
A A & Mastavenia x
o 1" : Nastavuje jas obrazu pomocou posuvaca.
w Vieobecné  FvadZenie obrazovky Jazyk Uloit' Kamerana dokumenty Rezim biglsj tabule
: j azenie bielej obraz ienl). Ak chcete zvysit modry
. : VNasta\tuJe vyvéZzenie bielej obrazu (odtie ) Akc ce:(e V}’Svt od ¥y Velkosti panelov nastroioy
odtien, posurite postiva¢ doprava. Ak chcete zvysit ¢erveny odtien, posurite
posuvac dolava. (Ak ste vybrali moznost Automatické vyvazenie bielej, € Maly = Nomainy
odtien sa nastavuje automaticky.)
» Vynulovat: obnovi predvolené nastavenia jasu, kontrastu a vyvazenia bielej. Orienticia panela ndstrojov
(» | Umoznuje posuvat a nakldnat zvicseny obrazok jeho presunutim mysou. & Horizontaine " Vertikéine
(B) | Otvori panel s nastrojmi, aby ste mohli kreslit na obraz.

Tvar svetelného kuzela

» Stvisiace odkazy I @) ] |

« "Karta Kamera na dokumenty" str.41
Mastroj na kreslenie v prezentacii

& Poudit " Nepoudt
Obrazo"ka NaStaven Ia Mastavenia kliknutie pravym tlacidliom
Ctvorit' rgchly panel nastrojov w
Ak chcete zobrazit obrazovku Nastavenia, vyberte na paneli s nastrojmi ﬁ
ﬂ Autormaticlky vymazat' obrazoviu

> Iﬂ

' Vymazat obrazovku " Newymazat obrazovku
Vyberom kariet na obrazovke Nastavenia zobrazite a vyberiete dostupné
nastavenia. Prieskum pouZivania
» Suvisiace odkazy - Zapojit' sa do prieskumu pouz ivania aplikacie
o "Karta VSeobecné" str.37 Prehlizenie o achrane osobrdch ddajov

« "Karta ZvicSenie obrazovky" str.38

« "Karta Jazyk (len v systéme Windows)" str.39
« "Karta Ulozit" str.40 Informacie o verzi
« "Karta Kamera na dokumenty" str.41
« "Karta Rezim bielej tabule" str.42

Obnovit’ predvolené Zrusit’




Funkcie panela s nastrojmi

Nastavenie

Moznosti/Popis

Velkosti panelov
nastrojov

Vyberte velkost panela s nastrojmi.

Orientdcia panela
nastrojov

Vyberte orientaciu panela s nastrojmi.

Tvar svetelného kuZela

Vyberte tvar svetelného kuzela.

Néstroj na kreslenie v
prezentacii

Vyberte, ak chcete pri premietani prezenticie programu

PowerPoint pouzit priradeny panel s nastrojmi prezentacie.

Nastavenia kliknutie
pravym tlacidlom

Vyberte operaciu vykonanu pri kliknuti pravym tla¢idlom

mysi v oblasti kreslenia.

« Otvorit rychly panel nastrojov: otvori miniatdrny panel
s nastrojmi.

o Zmenit na rezim mysi: v RezZime anotacie prepne z
kreslenia na operacie mysi.

o Vymenit pero za gumu: prepina medzi funkciami
kreslenia a mazania.

« Vymazat obrazovku: vymaze z obrazovky vsetky kresby.

o Vypnuté: pri kliknuti pravym tla¢idlom mysi sa
nevykonaju Ziadne operacie.

Automaticky vymazat
obrazovku

Vyberte moznosti vymazanie obrazovky. Vymazat
obrazovku vymaze vSetok nakresleny obsah, ked prepnete
na operacie my$i v Rezime anotdcie, alebo vyberiete stranu
nahor alebo stranu nadol.

Prieskum pouzivania

Vyberom povolite spolo¢nosti Epson ziskavanie informacii
o pouzivani aplikacii. Viac podrobnosti néjdete v ¢asti
Prehlasenie o ochrane osobnych udajov.

Informdcie o verzii

Zobrazuje informacie o verzii softvéru Easy Interactive
Tools.

» Suvisiace odkazy

« "Funkcie panela s nastrojmi" str.33
« "Pouzivanie Néstrojov na kreslenie v prezentacii" str.28
« "Zapnutie svetelného kuzela v oblasti" str.23

Karta Zvacsenie obrazovky

Vyberte, na ktorych obrazovkach budete mdct kreslit, pomocou karty

Zvic$enie obrazovky na obrazovke Nastavenia.

Mastavenia

PouZit’ nastavenia obrazovky
& Primamy displej
" Sekundamy displsj

" Poudit' Premietanie na viacerych displejoch

Obnovit' predvolens

Vieobecné Zvacienie obrazovky Jazyk Ulo#tt Kamera na dokumenty Redim bielsj tabule




Funkcie panela s nastrojmi

Vyberte jedno z nasledujicich ako moznost polozky Pouzit nastavenia Karta Jazyk (len v systéme Windows)
obrazovky:

« Primérny displej: umoziuje kreslit len na primérny displej. Jazyk, ktory sa ma pouzivat v softvéri Easy Interactive Tools, vyberte na karte

. .. ey o ] L Jazyk na obrazovke Nastavenia.
« Sekundarny displej: umoznuje kreslit len na sekundarny disple;j.

« Pouzit Premietanie na viacerych displejoch: umoznuje kreslit cez Nastavenia
primarny a sekundarny displej.
Vieobecné ZFvadienie obrazovky Jazyk  Ulo#tt Kamera na dokumenty Redim bielsj tabule

Zmenit’' jazyk

Slovensky e

Pri d'aldom spusteni aplikécie sa pouiije novy jazyk.

Obnovit' predvolens Frusit’




Funkcie panela s nastrojmi

Karta Ulozit Nastavenie Moznosti/Popis

Kontrola pri ukladani | Vyberte, ak chcete zobrazit obrazovku, ktord umoznuje pri
ukladani obrazkov vybrat miesto uloZenia, nazov suboru a
format suboru.

Nastavenia ukladania suborov pre kazdy rezim softvéru Easy Interactive Tools
vyberte na karte Ulozit na obrazovke Nastavenia.

Nastavenia w Clle%ovy priecinok Umoziiuje vybrat prie¢inok na ukladanie obrazoviek.
ulozenia Ak nevyberiete prie¢inok, pouziju sa nasledujuce
Vieobecné Zvacienie obrazovky Jazyk Uit Kamera na dokumenty Regim bielej tabule predvolené prieéinky:
« Windows:

[¥ Kortrola pri ukladani . ., .
<startup_drive>:\pouzivatelia\<user_name>\Dokumenty

\Easy Interactive Tools

Cielovy priecinok ulozenia |C:¥xx:x:¥Easy Interactive Tools |_” . Operaén}" SYStém Mac
<startup_drive>:\Pouzivatelia\<user_name>\Dokumenty

\Easy Interactive Tools

Miesto uloZenia redimu anotacie

Nazov siiboru | ‘ Nézov suboru Umoziuje pre ulozené siibory zadat nazov siboru s dizkou
az 32 znakov. Kazdy subor sa automaticky o¢isluje, ako
napriklad AAA0001.jpg.

Typ stiboru Easy Interactive Tools (" eit) ~

V nazve stiboru nepouzivajte tieto znaky: \/:2"<>!

Typ suboru Umoziiuje vybrat formadt siiboru pre uloZené subory.

Miesto uloZenia rezimu bielej tabule

Cielovy prisdinok uloZenia |C:¥m::¥Easy Interactive Tools |_”

Nazov stboru | ‘

Typ stibaru Easy Interactive Tools (" eit) >

Obnovit' predvolené Zrusit'




Funkcie panela s nastrojmi

Karta Kamera na dokumenty Nastavenie MOil‘lOSti/POpiS

Kontrola pri ukladani | Vyberte, ak chcete zobrazit obrazovku, ktord umoznuje pri
ukladani filmov alebo obrazkov vybrat miesto uloZenia,
nazov siboru a format siboru.

Vyberte nastavenia zaznamenavania a ukladania suborov pre premietanie z
kamery na dokumenty na karte Kamera na dokumenty na obrazovke

Nastavenia.
Cielovy prie¢inok Umoznuje vybrat prie¢inok na ukladanie filmov alebo
loZeni razkov.
Nastavenia x wlozenia obrazkov
Ak nevyberiete prie¢inok, pouziju sa nasledujtce
Vieobecné  Zvatienie obrazovky Jazyk Ulogit Kamerana dokumenty Reim bielsj tabule predvolené priecinky:
Gl e e o Windows:
rola pri ukladani . Y, .
<startup_drive>:\pouzivatelia\<user_name>\Dokumenty

Migsto uloZenia zaznamenaného videa \Easy Interactive Tools
Ciefovy priecinok uloZenia |C:¥m:u:¥Easy Interactive Tools |_” « Operacny systém Mac

<startup_drive>:\Pouzivatelia\<user_name>\Dokumenty
\Easy Interactive Tools

Nazov suboru | ‘ Nazov stboru Umoziiuje pre uloZené stibory zadat nazov stboru s dizkou
az 32 znakov. Kazdy subor sa automaticky o¢isluje, ako
napriklad AAA0001.avi.

V nézve siiboru nepouzivajte tieto znaky: \/:2"<>!

Miesto uloZenia obrazka vo fotoapardte
Cielovy prieginok ulofenia

|C:¥mn¥ Easy Interactive Tools |_” -
Typ suboru Umoziuje vybrat formadt siiboru pre uloZené subory.
Ziadny zvuk Vyberte, ak chcete vypnat nahrévanie zvuku pre filmy.
Nazow siboru > . . . , .
| ‘ Vybrat zvukové Vyberte, ak chcete pri zaznamendavani filmov automaticky
zariadenie vybrat zvukové zariadenie.
Typ stiboru JPEG ("jpa;"jpea) v automaticky.
Zvukové zariadenie Vyberte zvukové zariadenie, ktoré chcete pouzit pri
Zvuk zaznamenavani filmov. (Nie je k dispozicii, ak je vybrata
™ Badny vk moznost Vybrat zvukové zariadenie automaticky.)
[ Wit zvukove: zariadenic. automaticky. Pomer stran Vyberte pomer stran obrazovky fotoaparatu.
Zvukove zaradenie
Fomer stran
* 16:9 43

Obnovit’ predvoleng Zrusit’




Funkcie panela s nastrojmi

Karta Rezim bielej tabule

Vyberte polohu zobrazenia zoznamu stran Bielej tabule na karte ReZim bielej
tabule na obrazovke Nastavenia.

Mastavenia *

Véechecné Zvadenie obrazovky Jazyk Ulofit Kamera na dokumenty Redim bielej tabule
Migsto zobrazenia zoznamu stran

® Vlava " Pravy

Obnovit'predvolené | [ ok ] | Znadit




Funkcie nastrojov bielej tabule

S nastrojmi bielej tabule mdzete vykonavat nasledujuce funkcie. (4] ]
Zoznam stran
o= Zobrazuje obrazovku Zoznam stran. Ak chcete zoznam stran skryt, znova
E kliknite na tlacidlo.

Predchadzajuca strana
Zobrazuje predchadzajucu stranu.

B | Nasledujuca strana
g — . Zobrazuje nasledujicu stranu.
—— n'nma.qgnuq‘o‘r:;- o e

= Zobrazenie okna
Prepina obrazovku kreslenia medzi uplnym zobrazenim a zobrazenim okna.

+
. & Nova strana

Slazi na pridanie novej strany za aktualne zobrazena stranu.
. Duplicitna stranka

Duplikuje aktudlnu stranu a prida ju za aktudlnu stranu.

X

. Odstranit stranu

Odstrani aktudlnu stranu.

Vlozit obrazok
Umoznuje vybrat obrazovy subor .jpg, .bmp alebo .png na vlozenie do aktualne
zobrazenej strany.

@ o=
& Vybrat pozadie
Umoznuje vybrat jedno z nasledujucich ako obrazok na pozadi:

« Jeden zo 6 poskytnutych vzorov z 3 farieb

o Staticky obrazok pracovnej plochy pocitaca
« Subor s obrazkom

o Obraz kamery na dokumenty




Riesenie problémov

Riesenia problémov, ktoré sa mozu vyskytnut pri pouzivani softvéru Easy Interactive Tools, si pozrite v nasledujicej casti.

» Suvisiace odkazy
« "Riesenie problémov so softvérom Easy Interactive Tools" str.45



RiesSenie problémov so softvérom Easy Interactive Tools

Ak budete mat pri pouzivani softvéru Easy Interactive Tools akékolvek
problémy, tu skontrolujte riesenia.

Problém

Riesenie

Problém

Riesenie

Po zmene jazyka sa znaky
zobrazuju skomolené.

V operaénom systéme nie su k dispozicii pisma pre
vybraty jazyk. Vyberte moznost Obnovit
predvolené na obrazovke Nastavenia, aby ste vratili
predvolené nastavenia.

Ked dvaja ludia pouzivaja
interaktivne perd, jedno z pier
nefunguje.

Vykonévate jednu z nasledujuicich uloh, ktoré
umoznuju pouzivat len jedno interaktivne pero:

 Operacie na obrazovke Nastavenia, obrazovke
Kamera na dokumenty, obrazovke Vlozit obrazok,
obrazovke Vybrat pozadie, obrazovke Otvorit
stibor, obrazovke Ulozit subor, obrazovke
Exportovat a obrazovke Tlacit

o Nastavenie a tprava identickych tvarov a
obrazkov

o Zadavanie textu

« Operacie v okne zobrazenom v ReZime bielej
tabule

« Pouzivate ponuky.

Pri otvarani suborov .eit, .iwb,
.ewf or .ewf2 sa niektoré
kresby nezobrazuju spravne.

Doslo k jednému z nasledujuceho:

o Stbor mate otvoreny v Rezime anotacie v pocitaci
s inym rozliSenim displeja ako v pocitaci, v
ktorom bol stibor p6vodne uloZeny. Pre najlepsie
vysledky zjednotte rozliSenie zobrazenia stboru.

o Niektoré typy objektov pre stibory .iwb/.ewf/.ewf2
sa v softvéri Easy Interactive Tools nepodporuju.
Otvorte subor v povodnom prostredi alebo znova
vytvorte kresbu a stibor v softvéri Easy Interactive
Tools.

« Stbor mohol byt poskodeny. Vytvorte kresbu a
subor znova.

S pouzitim zariadenia Mac
nemozete kreslit na
prezentaciu programu
Keynote.

V zariadeni Mac nemozete kreslit na snimky
programu Keynote.

Zaznamenané filmy nie je
mozné prehravat spravne.

Pre ¢o najlepsie vysledky pouzite na prehravanie
filmov zaznamenanych pomocou kamery na
dokumenty aplikaciu Windows Media Player.
Ak nie je pocut zvuk, vyskytlo sa jedno z
nasledujuceho:

o Film mohol byt zaznamenany nekompatibilnou
kamerou na dokumenty.

o Zvuk je vo formate siboru .mp3, ktory sa
nepodporuje.

Obrazy vo zvic¢Senej oblasti sa
nezobrazuju spravne.

Uistite sa, ze nezobrazujete obrazy z prehravaca
DVD.

Kresby cez dve obrazovky st
orezané.

Skontrolujte, ¢i je nainstalovany ovldadac Easy
Interactive Driver Ver. 4.0. (Prostredie intalacie
projektorov moze tiez sposobit orezanie kresieb,
preto skontrolujte in$talaciu projektorov.)

Nemozno ukladat ani tlacit
obrazy z programu Windows
Media Player.

Vykonavate jednu z nasledujticich nepovolenych

operacil:

« Pouzivate aplikaciu, ktora vyzaduje funkciu
Microsoft DirectX.

o Zobrazujete obrazy z prehravaca DVD.

Kameru na dokumenty
nemozno ovladat so
zariadenim Mac.

Panel s nastrojmi na kreslenie
programu PowerPoint
nemozno ovladat pomocou
zariadenia Mac.

V zariadeni Mac vyberte Systémové nastavenia >
Bezpecnost a sukromie > Stikromie a skontrolujte,
¢i ma softvér Easy Interactive Tools pristup k
aplikacii, ktord nemézete ovladat.

» Suavisiace odkazy

o "Obrazovka Nastavenia" str.37




Priloha

V tychto castiach sa dozviete viac o softvéri Easy Interactive Tools.

» Suvisiace odkazy
« "Aktualizacia a odinstalovanie softvéru" str.47
« "Poznamky" str.48



Aktualizacia a odinstalovanie softvéru

Pri aktualizovani alebo odinstalovani softvéru Easy Interactive Tools
postupujte podla tychto pokynov.

» Suvisiace odkazy

« "Ziskanie najnovsej verzie softvéru” str.47

« "Odinstalovanie softvérov Easy Interactive Tools (Windows 8.1/Windows
10/Windows 11)" str.47

« "Odinstalovanie softvérov Easy Interactive Tools (opera¢ny systém Mac)"
str.47

B Postupujte podla pokynov na obrazovke.

Ziskanie najnovsej verzie softvéru

Na webovej stranke spolo¢nosti mozu byt k dispozicii aktualizacie tohto
softvéru a jeho prirucka.

Navstivte epson.sn.

Odinstalovanie softvérov Easy Interactive Tools
(Windows 8.1/Windows 10/Windows 11)

Ak chcete odinstalovat softvéry Easy Interactive Tools, postupujte podla nizsie
uvedenych pokynov.

Na odinstalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.

Zapnite pocitac.

Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikdcie st zatvorené.

Stlacenim klavesu E na klavesnici zobrazite vSetky aplikacie.

Pravym tlacidlom mysi kliknite (stlacte a podrzte) na Easy Interactive
Tools Ver.X.XX a potom vyberte moznost Odinstalovat.

Odinstalovanie softvérov Easy Interactive Tools
(operacény systém Mac)

Ak chcete odinstalovat softvéry Easy Interactive Tools, v pripade opera¢ného
systému Mac postupujte podla nizsie uvedenych pokynov.

Zapnite pocitac.
Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikdcie st zatvorené.
Otvorte prie¢inok Applications.

Otvorte priec¢inok Easy Interactive Tools Ver. X.XX - Tools a potom
dvakrat kliknite na Easy Interactive Tools Uninstaller.

SRwWENE

Postupujte podla pokynov na obrazovke.


http://www.epson.sn

Poznamky

V tychto castiach si pozrite dolezité poznamky tykajice sa softvéru.

» Suvisiace odkazy

« "Poznamka tykajuca sa autorskych prav" str.48
« "Informacie o oznaceniach" str.48

« "Vseobecné upozornenie" str.48

« "Open Source Software License" str.49

« "Pristdenie autorského prava" str.49

Poznamka tykajuca sa autorskych prav

Vsetky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikacie sa nesmie bez
predchadzajuceho pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation
reprodukovat, ukladat do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden
ucel v ziadnej forme alebo akymkolvek spdsobom prenasat — elektronicky,
mechanicky, fotokopirovanim, nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie
ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie informacii, ktoré sa tu nachadzaju.

Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce z pouzitia tychto informacii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie s
voci spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za skody,
straty, naklady a vydavky spdsobené spotrebitelom alebo inou osobou v
dodsledku nasledujucich udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie
tohto produktu alebo neopravnené tupravy, opravy alebo zmeny tohto
produktu alebo (s vynimkou USA) nedodrzanie prisneho suladu s
prevadzkovymi a servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo
problémy sposobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného
materialu, na ktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov -
Original Epson Products alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti
Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez
predchadzajiceho upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor mozu byt odlisné.

Informacie o oznaceniach

o Opera¢ny systém Microsoft Windows' 8.1

« Operacny systém Microsoft Windows 10

o Opera¢ny systém Microsoft Windows 11

V tejto prirucke sa vyssie uvedené operacné systémy oznacuju ako
»Windows 8.1%, ,Windows 10“ a ,Windows 11. Na oznacenie vietkych
tychto systémov sa navySe moze pouzivat suthrnny vyraz ,, Windows®.

« O§X10.11.x

« macOS$ 10.12.x

» macOS 10.13.x

o macOS 10.14.x

V tejto prirucke sa pouziva spolo¢ny termin ,,Mac“ na oznacenie vsetkych
operacnych systémov uvedenych vyssie.

Vseobecné upozornenie

EPSON je registrovana ochranna znamka, EXCEED YOUR VISION, jej logo
st registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Keynote, Mac, OS X a macOS su ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc.

Microsoft, DirectX, PowerPoint a Windows st ochranné znamky alebo
registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft Corporation v USA
a/alebo inych krajinach.

Dalsie tu pouzité nazvy produktov sldZia len na identifika¢né ticely a mozu
byt ochranné znamky prislusnych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka
véetkych prav na tieto znamky.

Autorské prava k softvéru: Tento produkt pouziva volne $ireny softvér, ako aj
softvér, na ktory tato spolo¢nost vlastni prava.



Poznamky

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup

Open Source Software License

zlib Gailly and Mark Adler; it does not include third-party code.

This projector product includes the open source software program "zlib" If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in
which applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the file ChangeLog history information documenting your changes.

the "zlib".

The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied

warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR Prisudenie autorského pra'va

PURPOSE.

List of zlib programs Tieto informdcie sa mozu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia.

e 7zlib-1.2.8 ©SEIKO EPSON CORPORATION 2022. All rights reserved.

License terms of conditions of each program which are provided by owner of 2022.8 414332900SK

the copyright to the "zlib" are as follows.
Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In
no event will the authors be held liable for any damages arising from the use
of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,
including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,
subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org

Mark Adler

madler@alumni.caltech.edu
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