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Polohové ulohy v stredovom premietani

1. V stredovom premietanH(d) charakterizujte polohu bod@+G v priestore vztadom na
priemetiu p a stred premietania

000Gy = 0Gsg

2. V stredovom premietanH(d) urcite graficky vzdialenasboduA [A,A ] od priemetne.
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3. V stredovom premietani danot, () zostrojte stopnik a tbeznik priam&ya,,a .
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4.V stredovom premietani danorhl,(d) urcite graficky vzdialenas bodu A od priemetne, ak
pozname priamka(Pa, Usa), na ktorej bodA leZi.
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5. V stredovom premietani danorfl,(d) urcite graficky uhol priamkya(Pa, Usa) S priemeiou.

6. V stredovom premietani danorhl,(d) zostrojte stopnik a ubeZnik priamhy ktora prechadza
bodomB [B,, B a je rovnobezna s priamk(al(lPa, Usa).
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7. V stredovom premietani danord,(d) zostrojte v rovinex (p“, us’) hlavni a spadova priamku
bodomA(As).

8. V stredovom premietani danomd,(d) urtite graficky uhol rovinya (p° us’) s priemetou.

a >
Us

L=

9. V stredovom premietanH(d) zostrojte stopu a UbezZnicu rovigy ktora prechadza bodom
A[A1,A{ a je rovnobeZna s rovinam(p®, us’).




Vajsablova, M.: Deskfipia geometria pre GaK 15C

10. V stredovom premietaniH(d) zostrojte priénicu rovin @ a B, danych a(p®, us),
apﬁv USB)'

11. V stredovom premietanH( d) zostrojte priesmik priamkya(Pa, Usa) a rovinya(p®, us’).




