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Krivky
|
Definovat’ krivku mozno zjednoduSene ako drahu bodu pri pohybe, teda

jednoparametricki mnozinu bodov.
Rozdelenie kriviek:

1, rovinné — méZu by’ vyjadrené:

a) explicitney =f (x), kdex O, I je interval,

b) implicitne f (x, y) =0,

c) parametricky x =f (t),y =g (t), tO I,

d) graficky — mnozinou bodov {[x,,y,], [X5.Ys], ---, XY, ]}-
2, priestorové — m6zu by’ vyjadrené:

a) pametricky x =f (t),y=g(t),z=h (t), tdl,

b) explicitney =g (x), z=h (x),

c) implicitne f (x,y) = 0,9 (y, 2 =0,

d) graficky —-mnozinou bodov {[x;, y; .z, ..., X, ¥i» Z.J}-

Na modelovanie grafickych kriviek pouzivame metody aproknacie a interpolacie, ktorych
vysledkom su napr. tzv. splajnové krivky.

* Dotyénica t krivky k —hovorime, Ze v dotykovom bodema s krivkou dvojbodovy styk.

» Asymptotakrivky je dotycnica krivky v jej nevlastnom bode.

* Normala nrovinnej krivky je kolmica na dot§nicu krivky v bode dotyku.
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Pozrnamky z tedrie kriviek

—

v Ak maju dve krivky spolo&nu dotyénicu v bode ich prieniku, hovorime, Ze sa krivky womto bode
dotykaju.

v'Pod uhlom kriviek v ich spolatnom bode rozumieme uhol ich dot§nic v tomto bode.

v Obltk krivky — je &ast’ krivky ohrani éena jej dvoma bodmi. Grafické uréenie dzky oblika
krivky sa nazyva rektifikacia.
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Priestorove krivky
= Kazda rovina obsahujluca dotynicu priestorovej krivky je jej dotykovou
rovinou.

= Oskulaéhd rovina je taka dotykova rovina priestorovej krivky, kedy
krivka prechadza v bode dotyku z jedného polpriestau ur éeného do
druhého.

» Kazdéa kolmica na dotynicu priestorovej krivky v bode dotyku je norméla
krivky a vSetky normaly lezia v tzv.normélovej rovine

= Normala krivky leziaca v oskulaénej rovine je hlavna normala na normala
naiu kolma je binorméla b.

= Doty¢nica, hlavnd normala a binormala v bode krivky tvoria sprievodny
trojhran (niekedy nazyvanyFrenetov - Serretov trojhrai
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Plochy

|
Plocha je dvojparametricka sustava bodov priestoru amozno ju vytvorit’ pohybom takej
krivky, ktora nie je drdhou pohybu, pri éom tvar pohybujlcej krivky sa méze ment’.
Vyjadrenie pléch:
a) pametricky x =f (u, v),y=g(u, v), z=h (u, v), (u,v) Q,
b) explicitne z=1 (x, y), (x, YO Q,
c) implicitne F (x,y, 2 =0,
b) graficky — mnozinou bodov{x,, y;, z], ..., X ¥ Z,]}-

Modely grafickych pléch mézu by r6znych typov — napr. sig’ové, izd@iarové (napr. vrstevnicove),
zaplatové — pri ich vypdite pouzivame metddy aproximacie a interpolacie.

* Krivka je na ploche, ak kazdy jej bod je na plache

» Dotykova rovina r v bode T plochy & je tvorena
vSetkymi dotgnicami v bodeT ku krivkam plochy®
prechadzajucim bodoim

* Normala n plochy je kolmica v dotykovom bode na
dotykovu rovinu plochy.
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Jednoduche valcove
nlochy

Valcova plocha
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|

Definicia: Nechk je krivka a s priamka, ktorej smer nepatri Ziadnej oskulaénej rovine

krivky k. Potom vSetky priamky, ktoré su rovnobezné so smerons a
pretinaju krivku k tvoria valcovu plochu®.

Krivku k volameuréujuca krivka valcovej plochy®, priamky | volametvoriace priamky

Poznamka:Pod’a typu utujucej krivky volame valcové plochy napr. kruZnicoediptickd,
parabolick& a pod.
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1akladne pojmy
10Svetienia
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Rovnobelné osvetlenie
Majme orientovanu priamku s—smer osvetlenia kazda
orientovana priamka siou rovnobezna jesvetelny |&.
Osvetlen&®as’ Gtvaru je mnozina takych bodovA OU, ze
polpriamka so za&iatkom v A a opanou orientaciou ako
svetelny I&& ma prazdny prienik s ostatnymi Gtvarmi.

Stredové osvetlenie

Majme bod S — stred osvetlenia- kazda polpriamka so
zakiatkom v Sje svetelny ICE.

Osvetlen&‘as’ tvaru je mnozina takych bodovA O U, Ze
Usealka SAma prazdny prienik s ostatnymi Gtvarmi.

Spoloéné pojmy z osvetlenia

«Cast’ Gtvaru vo vlastnom tieni je mnoZina bodovA’ O U,
ktoré su koncovymi bodmi Useiek AA’ na svetelnych
[G¢och, pricom A je na osvetlenegasti Gtvaru U.

*Mnozina bodov Gtvaru U, ktora oddel’uje osvetlentéast’
Gtvaru a ¢ast’ vo vlastnom tieni, volame medza vlastného
tiefia —m.

*Vrhnuty tiefi Utvaru U na Gtvar V je mnozina bodov
A*OV, ZeA O U, AA* je svetelny I(&.

*Vrhnuty tie i medze vlastného ti#a je medza vrhnutého
tiefia—-m’.




