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Typy uloh z geometrickych zakladov fotogrametrie

1. Urobte grafickG rekonstrukciu objektu (pddorys, ysara pofiady na viditéné steny
objektu) z normalnych stereoskopickych snimok, taykch st dané hlavné bodk, *H
a ohniskova vzdialenége napr.f = 20,5 cm.

2. Urobte grafickd rekonStrukciu objektu (podorys, ysara poliady na viditéné steny
objektu) zo zvislej snimky, na ktorej je dany hlgvibod H a UbeZniky'U, 2U dvoch
réznych vodorovnych smerov a ich vzajomné uhljizkal hrany naprAB| = 4 cm (napr.
obr. 3, 4, 5).

3. Urobte grafickl rekonStrukciu objektu (pbdorys, ysara poliady na viditéné steny
objektu) zo Sikmej snimky, na ktorej st dané Ubeznd, U, U troch rdznych smerov
a ich vzajomné uhly alika hrany napijAB| = 4 cm (napr. obr. 1, 2).

4. Ur¢ite graficky prvky vnatornej orientacied( f) zvislej snimky napr. Stvorca, olidika
daného pomerom stran (napr. obr. 7, 9), rovnoséfamrirojuholnika, pravidelného 6-
uholnika a pod., ktoré lezia vo vodorovnej rovine.

5. Ur¢ite graficky prvky vnutornej orientaciéd( f) Sikmej snimky napr. kvadra, pravidelného
6-bokého hranola, 8-bokého hranola a pod (napr.1oi#).

6. Graficky ucite obraz bodlE na 2. snimke, ak poznate jeho 1. snimku a obidimls/
StvoruholnikaABCD (napr. obr. 6, kde je ich snimka a pédorys)

7. Dané s(B snimky dvojice bodow, B: *A, B, %A, 2B, 3A, °B, v&etky uzlové body?O, %0,
210, 20, 0, %20 a dve snimky bod@: 'C, °C. Doptite graficky jeho 3. snimktC (napr.
obr. 8).
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