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Zakladné pojmy dvojstredového premietania
|

NechlS, 2Ssu stredy premietania (proj&ké centra),S1p, 2S[12p) su priemetnelA je
stredovy priemet bodd z 1Sdolpa?A je stredovy priemet boddi z 2Sdo2p.

Nechlpn 2p=x, 1I¥Sn 1p=10, 1S n 2p =20, body!O, 20 nazyvameuzlové body
Priamkylo = 101A, 20 = 202A nazyvamezdruzené zakladné priamiyzlové liEe) a plati,
zelo n 20 =A [ x. Bod A, lezi na troch priesmiciach rovin'p, °p, 0 = (1S 2S A).

VSetky roviny, ktoré obsahuji zakladnie®S = 1020 nazyvameuzlové roviny pretozakladnicu
tiez nazyvameizlova os
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Normalne stereoskopiclé zobrazenie (priklad dvojstredového premietania)
|

p 010= 020

Normalne stereoskopické zobrazovanie je dvojstredoegnjgtanie na 1 priemiat,

kedy spojnica stredov je rovnobezna s priafoat

S, p= f — ohniskova vzdialengqdistancia)j =1, 2.

«[11S 29 b, tzv. stereofotogrametricka zékladnica je zavisla od vzdialenostt bodov

fotografovaného izemia od profelych centier: | Y, . inan. b< Y iniméina v praxib= Yiredna
20
* Uzlové body su nevlastné v smé&2S|| 10 = 020,

 Zdruzené zakladné priamky su totoZieé=2o.
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Pozorovanie predmetu &sne obidvomadami — binokularne — 2 rézne rovinné obrazy
na sietniciach & (¢im blizSie je predmet, tym rozdielnejSie obrazy) mezgu generuji
vhem jedného priestorového obrazu.

QO Ak pozorujeme bod\ v urtitej vzdialenosti od &, vzniknl na sietniciach ich obraZ, 2A. Obidve
oc¢i sa pootdia tak, aby ich osi smerovali k tomuto bodu. Uholdzienimi nazyvamekonvergenény
uhol &'

O Pre vémi vzdialené predmety su ostiotakmer rovnobezné a vtedy priestorové videnie prestav
a obraz sa stava plosSnyidranica stereoskopického videnige pri konvergetinom uhlea’ menSom
alebo rovnajucom sa 20Pri vzdialenosti énych zrenic 65nmto znamena, Zzeéonerozoznajugo je
blizSie aco d’alej pri predmetoch vzdialenejSich ako 680

O Stereoskopické videnie um@gu rozdiely poldh medzi obrazmi vytvorenymi na sieiach @i.
Tento jav sa nazyvkinokularna linearna paralaxa. Horizontalna paralaxa je zakladom binokularneho
videnia, vertikalna narGSa stereoskopické videnie.

U Rozdiel konvergetnych uhlov najblizSieho bod# a najvzdialenejSieho bodgije tzv. paralakticky
uhol B. Najmensi rozdiel fipky, ktord vnimame, je individualny, ale odhady waid paralakticky uhol
pre priemerného pozorovéiteasi 20, pre vycvéeného 10, ba aZz Bpri sitasnom pozorovani oboch
predmetov.
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- pozorovanie stereoskopickej dvojice priamo, alpbmocou optického zariadenia.

Stereoskopy- pristroje na pozorovanie stereoskopickych snimok.
Brewsterov stereoskop(schéma na obr.) spaja dva rovinné obrazy objektedivého priestorového vnemu.
Sklada sa z dvoch hranolovych SoSoviek, ktoré su uneesttak, Ze ich optické stredy su od sébkej, ako

je aény rozstup. Cez SoSovky sa pozoruji obrazgasfie dvoma objektivmi s osami rovnako vzdialenymi
ako @&ny rozstup.

Zber udajov jecasty pomocou digitalnych stereoskopickych
leteckych snimok. Ich spracovavanie a vyroba map sa
uskut@nuju napr.na stereoskopickej stanici Image station,
Intergraph. Ia

Schéma (Brewsterovh) stereoskopu
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Anag|yfy « Priekopnici stereoskopického pozorovania farebrgkaoiiarmi boli Rollmann
a Almeida (modra &ervena farba),
e .o (@,

* Rollmann r. 1853 polozil zaklady pozorovania stekepickych dvojic
pomocou farebnych filmov,

» Almedia bol r. 1858 prvym, kto pouZival komplementg’g[, 7
farebne projektory na stereoskopicky projekciu, _
« na konci 19. stor. Ducos du Haurq’rl,pouii[';:’y s
- gervend a zelend. A/
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Umelé stereoskopiclé videnie

Polariza‘né okuliare— pouZzitie polarizovaného svetla (napr. 3D kind).
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Synchronne clony- striedanie pozorovania snimok v kratkychéasovych intervaloch.

Stereogramy 7 Stereosrkopické snimky
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