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- ednodtehe valcove zobrazeni
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|
Jednoduckhé valcové zobrazenia $I zobrazenia refererénej gurovej
plochy na stiosi valcovi plochu, kde v jej rozvinuti do roviny sa
poludniky a rovnobeZky zobrazuju do navzijom kolmych priamok.
(V polovej polohe to plati pre zemepisné, v rovrekavvSeobecnej polohe pre
kartografické poludniky a rovnobeZzky.)

V tejto kapitole sa obozZmime s jednoduchymi valcovymi zobrazeniami élgvej polohe, a to takymi,
ktorych obrazmozno zostroj¢’ konstrukéne, piip. pomocou jednoduchych vygiov.
Valcové zobrazeniaekvidistanéné na poludnikoch

Marinovo zobrazenidasi 100 n. |.) — nazyvané tieZ Stvorcova (kvadraticledpa) — je to zobrazenie
na dotykovu valcovu plochu ekvidiStaréné na poludnikoch a zachovavalktku rovnika (obr. 2).
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Valcove projekcie

Su to jednoduché valcové zobrazenia, dmn body referetinej gu’ovej plochy sa

______

a) So stredomS,leziacim na zemskej
osi (obr. 4).

b) S tzv. pohyblivym stredom S,
ktory lezi v rovine zemského
rovnika a otafa sa okolo zemskej

Obr. 4

osi (obr. 5).
Valcova plocha: \
- dotykova —dotyka sa sféry na rovniku, | Obr. 5

- s@’ha —prienik valcovej a guPovej plochy su rovnobezkové kruznice
S0 zemepisnou Sirkou #J
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Valcoveé projekcie so stredom na zemskej osi

- Cylindrick& perspektiva bodov referenénej gurPovej plochy /~na valcova plochu @ stiosu
(bud’ s&nl v rovnobezkach #J,, alebo dotykovud), a to zo strediS leziaceho na zemskej
osi,c= |sO].

Z dbvodu bijekcie sa zobrazuje ibag’ gurovej plochy ohrariend rovnobezkovou kruznicou leZiacou
na kuzéovej ploche, ktorej vrchol j€a dotyka sa referénej gu’ovej plochy.

= Rovnik a rovnobezkové kruznice sa zobrazuju do namapvnobeZnych sk s dzkou 2w, kder
je polomer valcovej plochy:

- ak valcova plocha jeefnd, potom r =RcodJ,,

- ak je valcova plochdotykova, r = R.
= Poly sa zobrazuju do nevlastného bodu, ktorého gri@imy na obraz zemskych rovnobeziek.
Poludniky sa zobrazuju do polpriamok kolmych na eliownobeziek.
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Valcove projekcie s pohyblivym stredom v rovine rovrika
|

- Stredové premietanie refereknej gurovej plochy /~na valcovi plochu @ stosu (bul’
s&nu v rovnobezkach 4J,, alebo dotykovu), zo streduS, ktory lezi v rovine rovnika
a rotuje okolo zemskej osic = | SOI, pricom plati, Ze:

» z kazdej polohy stred® je premietany poludnik, ktory lezi so stred®@nw opanej
polrovine vzitadom na os,

* vzor a obraz kazdého bodu lezZia v tej istej patrewzH’adom na zemsku os.
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Obr. 7

Vajsablova, M.: Metédy zobrazovania 133

Priklady valcovych projekcii s pohyblivym stredom
- |

Braunova stereograficka valcova projekcia -

Valcova projekcia s pohyblivym stredom na dotykovi véicovu plochu, Sje
bod na referertnej sfére, teda$Q =c=R.

Gallova stereografické valcovéa projekcia

Valcova projekcia s pohyblivym stredom na sénu valcovu plochu, prienik \
valcovej a gwovej plochy je rovnobezZkova kruznica 4J, = 45°,Sje bod
na referentnej sfére, teda$g =c=R.

Stereografické zobrazenie pouzité v byvalom ZSSR

Valcova projekcia s pohyblivym stredom na sénu valcovu plochu, prienik
valcovej a glovej plochy je rovnobeZkova kruznica 4J, = 30°,Sje bod
na referentnej sfére, teda$g =c=R.

Mercatorovo modifikované zobrazenie

Valcové projekcia s pohyblivym stredom na dotykova vatovu plochu,
pre stred premietaniaSplati: |[SQ =0,4R.

Gnomonické valcova projekcia

Valcova projekcia na dotykovi valcovu plochu, stred pemietaniaS je
stred referenénej gulovej plochy, tedaS= O.

Lambertovo izocylindrické zobrazenie

Valcova projekcia s pohyblivym stredom na dotykovu vicovi plochu,
stred premietania je nevlastny bod priemeru rovnika teda smereoS,
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Priklady valcovych projekcii s pohyblivym stredom

|
Gnomonicka valco\a projekcia(obr. 8)
Valcova projekcia zo stred$ totoZzného so stredom
referenej gu’ovej plochy na dotykovua valcovu plochu,
r=Rac=0, patri do oboch skupin valcovych projekcii.

Zobrazovacie rovnice:
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Obr. 8a Obr. 8b

Braunovastereograficla projekcia(obr. 9)

Valcova projekcia s pohyblivym stredd&ieZiacim

na referetinej gu'ovej ploche, teda = R, na dotykovu

valcovu plochu $ = R.
Zobrazovacie rovnice:

2RsinU
X =

" 1+codJ

y=RV

Obr. 9a Obr. 9b
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Priklady valcovych projekcii s pohyblivym stredom

Mercatorovomodifikovaré zobrazenigobr. 10)

Valcové projekcia s pohyblivym stredo@hpre ktory plati
¢ = 0,4R, na dotykovu valcovu plochu, teda R .

Obr. 10a Obr. 10b

Gallovastereograficla projekcia(obr. 11)
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Stereograficka valcova projekcia s pohyblivym stred®rr
leZiacim na referamej gu’ovej ploche, teda=R,

na seénu valcovu plochu, ktorej prienik s refetemou |

gurovou plochou su rovnobezkové kruznice s= +45°. XY
s{—T\ AN
Obr. 11a Obr. 11b et 5
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Priklady valcovych projekcii s pohyblivym stredom

Lambertovoizocylindrické zobrazenigobr. 12)

Johann H. Lambert (okolo r. 1772) je autorom izocylindrickélevivalentnéhozobrazenia,
pre ktoré plati, Ze:

- je valcovou projekciou s pohyblivym stred@rktory je nevlastny bod priemeru rovnika,
valcova plocha sa dotyka refeterej gu’ovej plochy na rovniku,

- kazda rovnobezkova kruznica (aj pély) sa zobrazoj&rdZnice valcovej plochy leZiacej
sinou v tej istej rovine, jej rozvinutim je tde.

S

Obr. 12

Zobrazovacie rovnice |x = RsinU

y=RV

James Gall(okolo r. 1855) vytvoril zobrazenie, ktorého pringé rovnaky ako pri Lambertovom
izocylindrickom zobrazeni, ale valcova plocha jérgev rovnobezkacta5°.




