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Konicka perspektiva

|
Definicia: Majme rot&nu kuzé¢ovu plochuW s osowo a bodS, ktory lezi na oso.

Potom pod kénickou perspektivou bodWE, -G (kdeG je kuzdovy priestor
ohranteny kuzéovou plochou, ktora je siosa¥ jej vrchol jeSa ma vrcholovy
uhol rovnaky ako¥) rozumieme priesmik polpriamky SA s kuzevou plochou
W (v pripade, ak existuju dva, za koénicku perspektivdubpovazujeme ten, ktory

je blizSie k bodwp), teda: >
= A =SAnY
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Rozvinutie konickej perspektivy

- rozvinutim kuZ&ovej plochy ¥, ktorej uhol tvoriacich priamok s osoudeg je
uhola = 36C.sinw,

- tvoriace priamky kuZvej plochy sa rozvini do zvazku priamok so stredom
vo vrcholeV,,

- rovnobezkoveé kruznice do oblukov sustrednych kreizktorych stred j&/,.
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Zobrazovacie rovnice lonickej perspektivy

|

Majme suradnicovu sustavig{x, y, z}, kuzel'ovu plochu¥’s osouwz, s uhlom
tvoriacej priamky s osow. V konickej perspektive so streddgnna plochu
% a polomer horizontu je obrazom bodl\[X,, Y, Z\] j€ AgXae Yas Znd

a plati:

_ r X,
XAs - > >
yAZA tg w+t XAW, XA + yA

2

Yo = F'Ya
As 2 2
YAZa g W+ Xy Xa + Y

I'YaZa

Z,.=

° YAZA QW+ X4/ X5 + Y5
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Analytick é vyjadrenie rozvinutia k énickej perspektivy bodu

|

Zobrazovacie rovnice rozvinutej polohy bodly Ag[x", y7 su:

o ryXa(tg” @+1) + y2 (4 + yatg )
19 @ YAZx 19 @+ Xan/ X5 + V2)

XG0t ) + VA0 + Yatg @)
SINW gy, z, 9wt X Xh + V)

v stradnicovej sustave/f, X', y'}, X' je totozna

S rozvinutou polohou tvoriacej priamky
kuze'ovej plochy, ktora lezi v rovine(z).

: : X :
sm[arcsw(—AZ) sinw)

VX2t Ya

Ya ;
cosf[arccoé—=—)sinw)
VXa Vi
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Veta 1: Ak uvazujeme afasti priamky, ktoré sa nachadzaju mimo zobrazovacieho
priestoru, potom pre konicku perspektivu priampkyp #0) plati:

a) Ak SO p, potom jej obrazom su dva boghy, py, a to prieséniky priamky

p s kuzé¢’ovou plochou®.

b) Ak p || o, jej obrazom &, — ¢ag’ tvoriacej priamky kuzéovej plochy @

so z&iatkom v jej vrchole.

c) Ak p je rbznobeznd s, jej obrazom su dve polpriamky (prip. k) leziace

na tvoriacich priamkach kuPevej plochy@.

d) Ak neplatia podmienky 1- 3, obrazom priamkje ¢as’ kuzd’'oseky.
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Obraz priamky v k énickej perspektive pomocou programu
e VYtvOreného v Mathematica

Konickou perspektivou navzajom rovnobeznych vodoromych priamok su
¢asti kuzd’osetiek so spol@&nymi ubeznikmi na horizonte.

Rozvinutie elips kuZevej
plochy sw=30° tedaa =7

Rozvinutie paraboly a hyperbol
kuzéovej plochy sw=30°
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Obraz priamky v k onickej perspektive pomocou programu
S 2m- vytvoreného v Mathematica

/&

Rozvinutie kuZeseiek kuzéovej plochy sw = arcsinZ , tedd = 5 T
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Obraz priamky v rozvinuti kénickej perspektivy

Obrazom kuzkoseky, ktora lezi s osou v jednej rovine, pri rozvinuti kuZevej
plochy je krivka s parametrickym vyjadrenim:

tgwtgg@sint 2 +[asint (- tgwtggsint 2,

[acost(1- : -
1+tgwtggsint 1+tgwtggsint

X = cosf sinw]

+(i—atggbsint(l— tga)tg¢s|n.t
lgw 1+tgwtg@sint
(acos - SOOI s asini - SISy
wtg@sin otadsin
y =sin[t sinc] 9wig S gwty
+ (-2 —atggsint -3 g¢sm.
lgw 1+ tgwtg@sint

kde w je uhol tvoriacej priamky kuZevej plochy ¥ s osou rotacie¢ je uhol
premietacej roviny s rovinou horizontije parameter.
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