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ObrazObraz objektuobjektu v v ššikmejikmej perspektperspektííveve
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Nech ∞Ua, ∞Ub, ∞Uk sú nevlastné
body troch navzájom kolmých smerov 
hrán objektu a žiadny z nich nie je 
rovnobežný s priemetňou, potom ich 
obrazy US

aUS
bUS

k v šikmej lineárnej 
perspektíve tvoria ostrouhlý 
trojuholník a hlavný bod H je 
priesečníkom  jeho výšok. 
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Obraz objektu vo vtObraz objektu vo vtááččej ej ššikmej perspektikmej perspektííveve

S

Nech sú dané úbežníky troch navzájom kolmých smerov US
a, US

b, US
k hrán objektu. Obraz objektu daného 

Mongeovou projekciou konštruujeme metódami stredového premietania (podrobnejšie na nasledujúcich 
stranách) po skonštruovaní hlavného bodu H a zornej kružnice, teda po určení dištancie d. 

US
a

US
b

US
k

US
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b

US
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o

o (S)

aa)) VtVt ááččia ia ššikmikm áá
perspektperspektíívava

.

∞∞∞∞Uk

∞∞∞∞U a

∞∞∞∞Ub .

d////2

– H je priesečník výšok trojuholníka 
US

aUS
bUS

k.

– ||||H(S)|||| = d – dištanciu zistíme v sklopení
napr. roviny HSUS

k, kde (S) je 
na Thalesovej kružnici nad príslušnou 
výškou trojuholníka.

hππππ

Postup konštrukcie H, d:
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– zorná kružnica: stred H, polomer d/2.

TrojTroj úúbebežžnnííkovkováá metmetóódada

V šikmej lineárnej perspektíve danej úbežníkmi
troch navzájom kolmých smerov US

a, US
b, US

k,
zostrojte obraz objektu daného Mongeovou
projekciou a obrazom bodu A. 

1. Konštrukcia H, d.

Postup konštrukcie:

H

h

hS
ππππ

o

US
a US

b
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k

o

o

(S)

d////2
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S0

S0

2. Konvexný obal daného objektu je hranol 
s pomerom dĺžok hrán 4 : 4 : 5. Jeho 
konštrukcia:

a) V otočení US
aUS

kS– smerovej roviny 
steny objektu určíme úbežník Usu

uhlopriečky tejto steny.
b) Volíme  BS ∈∈∈∈ASUS

a tak, aby sa obraz steny 
nachádzal v zornom priestore, potom:
BSUS

u ∩∩∩∩ ASUS
k = ES,

ESUS
a ∩∩∩∩ BSUS

k = FS.

AS

BS

US
u

c) V otočení US
aUS

bS– smerovej roviny 
steny objektu určíme úbežník USv 

uhlopriečky tejto steny.

d) Potom:
ESUS

v ∩∩∩∩ FSUb = GS,
GSUS

a ∩∩∩∩ ESUS
b = KS.

ES

FS GS

KS

US
v

x2

x1

A1

A2

4

2

2

2

3

4
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4 4



TrojTroj úúbebežžnnííkovkováá metmetóódada

V šikmej lineárnej perspektíve danej úbežníkmi
troch navzájom kolmých smerov Us

a, Us
b, Us

k,
zostrojte obraz objektu daného Mongeovou
projekciou a obrazom bodu A. 

1. Konštrukcia H, d.

3. Ďalšie časti objektu určíme podobne 
použitím metód stredového premietania.

Postup konštrukcie:

H

h

hS
ππππ

o

US
a US

b

US
k

o

o

(S)

d////2
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S0

S0

2. Konvexný obal daného objektu je hranol 
s pomerom dĺžok hrán 4 : 4 : 5. Jeho 
konštrukcia:

a) V otočení US
aUS

kS– smerovej roviny 
steny objektu určíme úbežník USu 

uhlopriečky tejto steny.
b) Volíme  BS ∈∈∈∈ASUS

a tak, aby sa obraz steny 
nachádzal v zornom priestore, potom:
BSUS

u ∩∩∩∩ ASUS
k = ES,

ESUS
a ∩∩∩∩ BSUS

k = FS.
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c) V otočení US
aUS

bS– smerovej roviny 
steny objektu určíme úbežník USv 

uhlopriečky tejto steny.

d) Potom:
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v ∩∩∩∩ FSUS
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a ∩∩∩∩ ESUS
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o

(S)

bb)) ŽŽabia abia ššikmikm áá
perspektperspektíívava

∞∞∞∞Ub

∞∞∞∞Uk

∞∞∞∞Ua – H je priesečník výšok trojuholníka 
US

aUSUS
k.

Postup podobný ako vo vtáčej šikmej perspektíve:

Ukážka fotografie objektu v 
žabej šikmej perspektíve
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– ||||H(S)|||| = d – dištanciu zistíme v sklopení
napr. roviny HSUS

k, kde (S) je 
na Thalesovej kružnici nad príslušnou 
výškou trojuholníka.
– zorná kružnica: stred H, polomer d/2.

Obraz objektu konštruujeme pomocou 
trojúbežníkovej metódy.



Obrazy Obrazy objektuobjektu v linev lineáárnych perspektrnych perspektíívach s rovnobevach s rovnobežžnými priemetnými priemetňňamiami

Veta:Veta: Obrazy objektu v lineárnych perspektívach, ktorých stredy sú totožné, priemetne 
sú rovnobežné (ρ || ρ´), sú vo vzťahu rovnoľahlosti, ktorej stred je hlavný bod H
a koeficient k je pomer dištancií.
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PouPoužžitie na zvitie na zvääččššovanie obrazov objektov v lineovanie obrazov objektov v lineáárnej perspektrnej perspektííve.ve.
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UkUkáážžka prka prááce ce šštudenta: Obraz objektu v tudenta: Obraz objektu v ššikmej perspektikmej perspektííve so zvve so zvääččššeneníím.m.
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