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1. Dizajn - 3pecifikd evidencie vystupov v CREUC (k bodu 4.
Spoloénych pravidiel CREUC 2020 — Metodiky evidencie umeleckej
cinnosti)

1.1 Predmet evidencie vystupov umeleckej ¢innosti v dizajne

1. dielo

Formalizovany vysledok tvorivej ¢innosti autora dlhodobo alebo trvalo umiestneny i
realizovany, vydany, zaradeny do vyroby alebo prijaty ako prototyp vo verejne dostupnom
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priestore (priestore otvorenom verejnosti). Zapisuje sa vo formuldri pre druh vystupu
umeleckej ¢innosti ,dielo”. Dielo mbze byt solitér v rovine autorského dizajnu, zverejnené
alebo zaradené do predaja v institucii i galérii. Dielo tieZz mo6zZe byt objednané instituciou,
objednavatelom, vydavatelom, vyrobcom (firmou) a pod. Pri spoloénom diele viacerych
autorov sa uvadza percentuadlny podiel.

2. podujatie

Podujatie je zverejnenie umeleckych diel na vystave, festivale, veltrhu, autosaldne, mddne;j
prehliadke a zapisuje sa vo formuldri pre druh vystupu ,podujatie”. Vystavenie viacerych
diel jedného autora na konkrétnom podujati sa eviduje ako jeden wvystup.
Samostatny vystup vystavuje len jeden autor/autorska dvojica, ak ho realizovalo viac
tvorcov, ide o kolektivny vystup.

Do druhu umeleckej ¢innosti ,dizajn“ patria diela z oblasti produktového, priemyselného
a transport dizajnu (napr.: ndvrh svietidla, model karosérie, zubarske kreslo), odevného
a textilného dizajnu (napr.: kolekcia odevov, topanok, klobuk, dezén latky, scénografické
prvky typu dizajnu divadelného kostymu), art dizajn, art dizajn a sklo, porcelan, keramika,
Sperk, medaila, znamkova tvorba, (predmety a objekty uzitkového
a volného/experimentalneho charakteru), dizajn vizualnej komunikacie (napr.: typografické
a grafické rieSenie publikdcie, plagatu, dizajn vizudlnej identity - vystavy, festivalu, firmy,
podujatia, dizajn webu, pocitacovej hry - game art, virtudlnej reality, dizajn navigacného
systému, obalovy dizajn, infografika, multimedialne dielo/produkt pre expoziciu, vystavu),
interiérovy dizajn a dizajn inStaldcii vystav (napr.: dizajnérske rieSenie priestoru, firmy,
vystavy).

Poznamka 1: Nerealizované navrhy, modely, studie ¢i prototypy v dizajne je mozné evidovat
iba v pripade ich zverejnenia.

Poznamka 2: Tvorbu medaile a mince, znamkovu tvorbu, sklarsku, keramicku a Sperkarsku
tvorbu je mozné podla charakteru diela vykazovat prostrednictvom evidenéného formulara
pre druh umeleckej cinnosti ,dizajn”, pokial ma vystup uZitkovy charakter, alebo
prostrednictvom evidencného formuldra pre druh umeleckej Cinnosti ,,vytvarné umenie”,
pokial' ma charakter volnej vytvarnej tvorby.

1.2 Zasady evidencie umeleckej ¢innosti v dizajne

Pri evidencii vystupov v registri sa resSpektuje:

a) princip profesionality a umeleckej autondmnosti prezentovanej tvorby autora

b) pedagogické posobenie autora v predmetoch Studijného programu, ktorych cielom a
vystupom je primarne tvorba dizajnu a uzitkového umenia

c) zameranie tvorby autora na dizajn vratane interdisciplinarnych foriem blizkych dizajnu
a Uzitkovému umeniu pri zachovani podmienok evidencie podujatia alebo diela.
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Dizajn - v CREUC neakceptované vystupy (k bodu 4.2 Spoloénych

pravidiel CREUC 2020 — Metodiky evidencie umeleckej ¢innosti)

1.

10.

11.

12.

3.

¢innosti priamo suvisiace s pedagogickym/studijnym procesom (napr. vystavy
semestralnych a zadverecnych prac spojené s obhajobami, prieskumy, spristupnenie prac
v ateliéroch);

vedenie tvorivych dielni pre Studentov alebo verejnost;

prednasky a prednaskové prezentacie tvorby;

umelecké sympdzia - evidovat sa mozZe iba vystup v podobe vystavy vo formulari
podujatie alebo vystup ako dielo dlhodobo/trvale umiestnené vo verejnom priestore sa
eviduje vo formulari ,,dielo”;

podujatia typu ,dni otvorenych dveri“ v ateliéroch umelcov;

reprizované podujatia — za reprizované sa povazuje podujatie, ktoré bolo bez zmeny
kuratorskej koncepcie alebo modifikacie zostavy diel presunuté do inej institucie;
duplicitné zaznamy jedného autora konkrétneho umeleckého vystupu opakovane
uvadzané pocas niekolkych rokov;

zavedenie diela do verejnej zbierky — akvizicia (ndkup, darovanie) umeleckého diela do
verejnej zbierky mizea umenia/ dizajnu, verejnej alebo sukromnej galérie;

vystavy aumiestnenia diel v uzavretych verejnosti nepristupnych firemnych
prevadzkach. Pokial ide o dlhodobé umiestnenie diela vo firemnom priestore, ktory je
vSeobecne pristupny verejnosti (napr. foajé), eviduje sa ako ,dielo” pri zachovani
podmienok evidencie diela;

kuratorska priprava vystavy dizajnu sa neeviduje v dizajne, ale prostrednictvom
evidenéného formularu pre druh umeleckej cinnosti ,kurdtorstvo”, podrobnejsie v
pravidlach evidencie pre kuratorstvo;

ilustracie a umelecké fotografie v publikdciach sa neeviduju v dizajne, eviduju sa
v databdze Centralny register evidencie publikaénej ¢innosti (CREPC);

dokument prav dusSevného vlastnictva (napr. patentova prihlaska, patent, prihlaska
uzitkového vzoru, Uzitkovy vzor, dizajn, prihlaska oznacenia pévodu vyrobkov, oznacenie
povodu vyrobkov) sa neeviduje v dizajne, je predmetom evidencie v CREPC.

Dizajn - kategorizacia vystupov umeleckej Cinnosti (k bodu 5.

Spoloénych pravidiel CREUC 2020 — Metodiky evidencie umeleckej

¢innosti)

3.1 Kritéria pre zavainost
Zavainy umelecky vystup (Z) je zasadného a objavného vyznamu prindsajuci nové a

inovativne umelecké postupy aobsahy na zaklade hodnoty konkrétneho vystupu

z odborného hladiska, kde rozhoduje renomovanost umelca a renomovanost institucie,

kuratorsky vyber, medzinarodna ucast, ocenenie a ohlas.
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Menej zavainy umelecky vystup (Y) je Standardny umelecky vystup na Urovni

profesiondlnej narocnosti a Standardnej umeleckej kvality, ktory rozvija tendencie su¢asného
vytvarného umenia, ale nepreukazuje nové a inovativne umelecké postupy a obsahy
v nerenomovane;j institucii.

Ostatny umelecky vystup (X) je vystup s potencidlom dalSieho rozvoja.

Poznamka: Vystavy salénneho typu bez zdévodneného vyberu alebo jednodriové
prezentacie nemozno kategorizovat ako zdvazné.

3.2 Kritéria pre stanovenie rozsahu

.....

autora, kde sa prihliada na velkost vystavného priestoru, pocet, rozsah atechnologicku
narocnost vystavenych diel ¢i vystavenie samostatnej kolekcie na vybranych prestiznych
medzindrodnych podujatiach v dizajne. V pripade diela moZno vacsi rozsah uznat pri
komplikovanych dielach preukazujicich mimoriadnu technicko-materidlovi naro¢nost napr.:
graficky dizajn rozsiahlej Strukturovanej umeleckej monografie.

Samostatny vystup mensieho rozsahu (X) je kaZdy samostatny vystup, ktory nespifia

kritérium rozsahu ,,Z“, napr.: v grafickom dizajne brozuru, nenarocny katalég, beletriu.

Kolektivny vystup vacsieho rozsahu (Y) zalezi od velkosti vystavného priestoru a rozsahu

vystavnej kolekcie autora vramci kolektivnej vystavy. V pripade kolektivneho diela vo
verejnom priestore za vacsi rozsah mozino povazovat monumentalne diela a diela
preukazujuce mimoriadnu technicko-materidlovu naroc¢nost.

Kolektivny vystup mensieho rozsahu (V) je kazdy kolektivny autorsky vystup, ktory nespifia

kritéria kategdrie rozsahu ,Y“.

4. Dizajn - zoznamy renomovanosti (k bodu 6. Spolo¢nych pravidiel
CREUC 2020 — Metodiky evidencie umeleckej ¢innosti)

4.1 Kritéria pre stanovenie renomovanosti

Renomovanost ma odzrkadlovat spolo¢ensky dosah zverejneného vystupu na myslenie
atvorbu voblasti dizajnuv SirSich  kulturnych sudvislostiach z hfadiska odbornej

......

a tiez vplyvu a uznania v medzinarodnom alebo domdacom kontexte.

Vystup v renomovanej instittcii/na renomovanom podujati v medzindrodnom prostredi
(Z) je vystup zverejneny v renomovanej institucii alebo na renomovanom podujati v zahranici

podla aktudlneho Zoznamu renomovanych institucii a podujati - dizajn alebo vystup na
domacom podujati medzinarodného vyznamu (s dosahom na medzindarodné prostredie
dolozenom ohlasom).
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Vystup v renomovanej institicii/na renomovanom podujati vdomacom prostredi (Y) je

vystup zverejneny v domdcej renomovanej institucii alebo na domacom renomovanom
podujati (s dosahom na ndarodné prostredie) podla aktudlneho Zoznamu renomovanych
institucii a podujati - dizajn.

Ostatny vystup v zahranici (X) je vystup na zahranicnom podujati, v zahrani¢nej institucii

alebo dielo vo verejnom priestore v zahranici, ktory nepatri do kategérie dosahu ,2“.

Ostatny vystup v domacom prostredi (V)

je vystup na domacom podujati a v domdcej institucii alebo diela vo verejnom priestore
v domdacom prostredi, ktoré nepatri do kategdrie dosahu ,Y“.

Poznamky: Na zdklade splnenia kritérii renomovanosti (pozri 4.2 Kritérid pre renomované
institucie a podujatia — dizajn) je zostaveny Zoznam renomovanych institicii a Zoznam
renomovanych podujati pre druh vystupu ,podujatie” pre medzindrodné a domice
prostredie.

Pri diele v dizajne objednanom investorom, objednavatelom, firmou nemozno pouzivat
katalég renomovanych institucii. Ich renomovanost je potrebné hodnotit s prihliadnutim
na vSetky zdokumentované okolnosti individualne a ad hoc.

......

Skolské a spolkové galérie su akceptované ako vystavnd institlcia pokial ide o priestor
oficidlne vyhradeny na tuto sSpecificki ¢innost, pricom ich renomovanost je podmienena
splnenim bodov uvedenych v Kritériach pre renomovanost institucie.

4.2 Kritéria pre renomované institucie a podujatia — dizajn

Renomované podujatie — odborny hodnotitelsky orgadn prevddzkovatela registra (dalej len
,OHO") zaradi na ndvrh zapisovatela vystupu do zoznamu renomovanych podujati také
podujatie, ktoré splfia nasledovné kritéria:

1. Programova koncepcia podujatia
a) ma za ciel predstavit odbornej ale i Sirokej verejnosti vysledky tvorby v druhu

umenia, do ktorého je zaradeny dotyc¢ny vykazovany vykon;

b) prezentované diela vykazuju znaky aktualnej profesionalnej tvorby.

2. Ucast autora na podujati
a) je nazaklade pozvania/vyberu renomovanym odbornikom (kuratorom);

b) alebo vyberu radou pozostavajticou z renomovanych odbornikov (t. j. takych, ktori
su reflektovani v medzinarodnom odbornom prostredi — maju relevantnu
kuratorsku, vystavnu alebo publikaént ¢innost a ohlasy na fiu).

3. Podujatie je dlhodobejSie povaiované medzindrodnou odbornou komunitou za
reprezentatné a mienkotvorné v danej oblasti umenia (predpoklada sa periodicita
podujatia — je organizované opatovne aspon 3 roc¢niky).

4. Recenzie aohlasy na podujatie v odbornej tla¢i - v periodickych ineperiodickych
publikaciach dokladaju jeho vyznam a kvalitu.
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Poznamky:
Na zaklade mimoriadneho ohlasu m6Zze OHO uznat podujatie za renomované ad hoc (takéto
rozhodnutie musi OHO zdévodnit v poznamke pri hodnoteni vystupu).

Renomované podujatie nemusi byt viazané na renomovanu instittciu.

V pripade Siroko koncipovanych velkych podujati (realizovanych subeine vo viacerych
priestoroch) méze OHO uznat ako renomované len niektoré casti podujatia.

......

Renomovana institicia — OHO zaradi na ndvrh zapisovatela vystupu zVS do zoznamu

renomovanych institdcii takd instituciu, ktora spfﬁa nasledovné kritéria:

1. Institdcia sa venuje pravidelnej prezentdcii vytvarného umenia ako svojej hlavnej
¢innosti, ¢o dokumentuje vo verejne pristupnom archive vystav (podujati) na svojej
webovej stranke. Pri tvorbe a prezentdcii umeleckych diel postupuje v sulade s
autorskym zakonom a Etickym kédexom ICOM (Medzinarodna rada muzei).

2. Programova koncepcia institucie, resp. jej jednotlivé aktivity su pripravované
systematicky timom internych kurdtorov (na zaklade dramaturgického planu vystav
schvaleného galerijnou radou zloZenou z odbornikov) alebo za ucasti poprednych,
medzindrodne uzndvanych kuratorov, ktorych kurdtorskd, vystavna alebo publikacnd
¢innost vratane ohlasov, je reflektovana v medzinarodnom odbornom prostredi.

3. Prevazuje vystavna ¢innost autorov s medzinarodnou, resp. narodnou kvalitou, pricom
insStitlcia nepreferuje vystupy tzv. stredného prudu a lokdlneho vyznamu.

.....

a neperiodickych publikaciach dlhodobejsie dokladaju verejny vyznam a kvalitu jej aktivit.

5. Dizajn a dokumentdcia (k bodu 7. Spoloénych pravidiel CREUC
2020 — Metodiky evidencie umeleckej ¢innosti)

5.1 Zakladna dokumentacia pre evidenciu vystupu , podujatie”

Dokumentdcia pre evidenciu vystupu , podujatie” (vystava) musi v prvom rade dokladovat:

a) konanie vystupu (datum, instituciu, kuratora);

b) menovita Ucast autora;

c) rozsah diel (pocet, velkost)

Dokumentaciou je:

a) pozvanka/plagat/skladacka, ktory musi obsahovat nazov podujatia, datum konania
podujatia, miesto, ndzov usporiadatelskej institlcie, mena vystavujucich a kuratora;

b) tiez tlacova sprava, screenshot oficidlnej webovej stranky institucie, sken z katalégu
podujatia alebo ¢asopisu dokladajuce autorstvo, vystavujucich, institlciu a pod.;
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c) tieZ fotodokumentacia vystavy.

Odporucanou prilohou je umelecko-pedagogickd charakteristika (UPCH) autora, ktora
prispieva k zobjektivneniu hodnoteniu zavaznosti vystupu.

5.2 Zakladna dokumentacia pre evidenciu vystupu ,,dielo”

Dokumentdcia pre evidenciu vystupu , dielo” - realizované vo verejnom priestore, v sériovej
vyrobe ¢i naklade alebo v digitalnom verejnom priestore je potrebné dokladovat:

a) autorstvo diela — formou skenu objednavky alebo zmluvy (s prekrytymi osobnymi a
finanénymi udajmi) alebo preberacieho protokolu, v poslednom rade cestnym
prehlasenim objednavatela. V pripade spoluautorstva uviest dalsich autorov;

b) informacie o diele — ndzov, typ diela (kniha, produkt, vizuadlna identita,...), popis,
rozmery, rozsah, naklad, pocet strdn, tlacova Specifikdcia, technika, technoldgia,
material, prototyp, séria, priemyselny vzor, zaradenie do vyroby, ¢as jeho uvedenia,
miesto a obec (krajina) umiestnenia/ distriblcie, objednavatel, vydavatel alebo
poskytovatel prip. dalSie informacie potrebné pre uréenie rozsahu a funkcie diela;

c) sucastou dokumentdcie je fotografia diela, ¢ast jeho elektronickej podoby alebo jeho
screenshot;

d) vpoli ,dalsie udaje” je mozna evidencia ohlasov (v tlaci, médiach), nominacii, sutazi ¢i
oceneni, ktoré zvysuju zavaznost vystupu.

Poznamky: Pri evidovani vacsieho rozsahu je nutné uviest pocet a rozmer diela ¢i série,
pripadne ich dolozZit fotodokumentaciou.

Vizualna identita c¢asto obsahuje viacero dizajnérskych aktivit spojenych s navrhmi
¢iastkovych diel ako napr.: webova stranky firmy, logo, tricka, vizitky a pod. Takyto vystup sa
v CREUC eviduje len ako jeden umelecky vystup.

Ako doklad nesluzi informacia na socialnom statuse jednotlivca.

6. Charakteristika vybranych pojmov (k bodu 11. Spolocnych
pravidiel CREUC 2020 — Metodiky evidencie umeleckej ¢innosti)

Art dizajn — je pomenovanie pre solitérne dielo v dizajne, vychadzajuce z produktového
dizajnu, s moznymi presahmi do umeleckého remesla, Uzitkovych umeni, konceptualneho
dizajnu, objektu, produktu a experimentu, ale aj dalSich pribuznych oblasti v umeni a Zivote.
Spravidla ide o samostatné dielo (artefakt) alebo Specidlnu kolekciu diel nevyrabanych
sériovo z oblasti skla, Sperku, porcelanu, keramiky, textilu, odevu, bio-materidlov a pod.

Dizajn vizualnej komunikacie — je graficky dizajn v Sirokej Skale svojho uplatnenia
v kazdodennych komunikaénych suvislostiach. Mo6Zeme sem zaradit vizudlnu identitu,
typografiu, kniZzny dizajn, plagaty, postre a dizajn velkoplosnej propagacie, web dizajn, game
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art dizajn, rézny komunikacny dizajn adizajn vSetkych grafickych vystupov v tlaCovom
i virtudalnom (internetovom) prostredi.

Kriticky dizajn — Aktivistické formy umenia najma vart dizajne adizajne vizudlnej
komunikacie, kde sa pouziva napr. happening, instalacia a akcia, ktoré kriticky reaguju na
sociadlne, socidlne, spolocenské, kultirne aj ekologické témy. V CREUC je akceptované
vystavenie dokumentacie/zaznamu aktivistického umenia v ramci podujatia.

Multimedialny dizajn — graficky dizajn pre dielo/produkt vytvoreny za pomoci réznych
multimedialnych prostriedkov, pouZivany napr.: v prezentdcii, aplikacii, expozicii, na webe,
vo virtudalnom priestore a pod.

Priemyselny dizajn — alebo industridlny dizajn je produktovy dizajn uréeny pre sériovu
(opakovanu) vyrobu v priemysle. Zahfiia v sebe vyrobky dennej spotreby, transport dizajn,
odev, nabytok a pod.

Produktovy dizajn — vsebe zahfiia dizajn diel, produktov a vyrobkov v sériovej
(priemyselnej), manufaktirnej vyrobe, ale aj dizajn (nepriemyselnych) samostatnych
solitérnym produktov v jedinecnej forme alebo materidly. Pri vystavdch produktového
dizajnu mozu byt pritomné diela z oblasti priemyselného, transport dizajnu, médy, Sperku,
skla, porcelanu, keramiky a iného uzitkového umenia.

Transport dizajn — je priemyselny dizajn sustredeny na dopravné prostriedky a vyrobky pre
sériovu vyrobu suvisiace s dopravou. VyuZiva sa v automobilovom, leteckom a Zelezni¢nom
priemysle.

Interiérovy dizajn — sa sustreduje na dizajn interiéru pomocou existujicich prvkov
navrhnutych dizajnérmi alebo vytvdranim dizajnu zariadenia a jeho rozmiestnenim podobne
ako robia architekti v komplexnejsom meritku. Uzko s nim suvisi dizajn instalacii vystav ale aj
infografika priestorov ¢i budov na ceste ku komunika¢nému dizajnu.

Vizudlna identita — je jednotny vizualny Styl subjektu (klient, firma, podujatie, vystava,
infografika, aplikacia, pocitacova hra a pod.) vytvoreny grafikom. Moéze ist o firemny dizajn,
korporatny dizajn, branding (logo, znacka), komunika¢ny dizajn subjetu alebo aj vizudlna
identita produktu, ktoré su stanovené najcastejsie prostrednictvom dizajn manuadlu.



