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Teoreticka cast

m holos - cely a grapho - zapis
m 1947 - zalozenie holografie

m Dennis Gabor uskutocnil experiment
s ortutovou lampou

m VO vyskume holografie pokracovali
radiofyzici a optici E. Leith a J. Upatnieks




Co je to hologram?

m trojrozmerny obraz zalozeny na
zobrazeni predmetu pomocou
koherentného  Ziarenia a  vin
odrazenych od predmetu

m zachytava velkost, tvar, textdru a
relativne umiestnenie




Delenie hologramov

najcastejSie pouzivany
zobrazeny pomocou bieleho svetla

objektova a referencna vina dopadaju na
opacné strany

objekt sleduje pozorovatel z rovhakej strany -

ako dopadali luce

obraz presnou kdpiou realneho objektu

objektovy a referenény zvazok ldcov
dopadaju z tej istej strany

pozorovatel sleduje hologram z opacnej
strany ako dopadali luce

obraz je velmi ostry a hiboky



Prakticka realizacia

m |hlan m Skrutky
m Krabica m Matica
m  Kamery (Styri) m Lepidlo
m Drziaky m VitaCka
m Lopta m Fixa

m TyC m Pravitko
m Adaptér m Pocitac
m Farba (Cierna) m Tablet

m Elektromotor m Cierna latka




Postup prace

1.

2.

Vyrobime krabicu v rozmermi 50cm x 50cm x
50cm.

Vnutro krabice oblepime Ciernou latkou
a detaily natrieme nacierno.

Do rohov na dno krabice stabilizuieme 4
kamery, ktoré manualne natoCime tak, aby
nahravali gulicku umiestnend v strede
krabice.

Na odvedenie kablov na dne krabice
vyvitame Styri diery.

Nastavime LED osvetlenie kamier tak, aby
vSetky Styri kamery mali rovnaky jas.

Na ty¢ upevnime bielu polystyrénovu lopticku.

Na lopticku Ciernou fixkou nakreslime
vertikalne Ciary.




Postup prace

8. Pomocou elektromotorceka zabezpecime rotacny
pohyb lopticky okolo osi tyCe, na ktoru je pripevnena.

9. Kamerové porty zapojime do pocitaca.

10.Na monitor v programe IP Camera Viewer sa zobrazi
zaznam otacania lopticky.

11.Znizime rozliSenie kamier.

12.Pomocou Detach Camera View vytvorime obraz

zlozeny zo Styroch panelov, ktoré sa navzajom
prekryvaju.

13.Kazdy obraz je pootoceny. Apr-08-2015 16:23:23 oG B85

Apr-08-2019 16:23:23 Apr-08-2019 16:23:2!¢




Postup prace

’ﬁhorﬂ? File Edit Tools View Export Help holovideo: 00:00:38:03

14. Pomocou softvéru Cam Studio nahrame cast
obrazovky.

15. Zaznam bude trvat priblizne 40 sekund.

16. Naraz spustime nahravanie obrazovky
a otacanie lopticky.

17. Nasledne v programe Filmora 9 videu upravime  jme.s S
pomer stran z povodnych 3:4 na 1:1. A znova
nahrame zaznam cez Cam Studio.
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Postup prace

18.

19.

20.
21.

22.

Pomocou softvéru Windows Movie Maker
video nastavime tak aby neprekrocilo
velkost 200MB.

Video skonvertujeme cez volne dostupny
online konvertor Online WMV Video Converter.

Video nahrame do tabletu (uhlopriecka 8").

Na obrazovku tabletu polozime nami
zostrojeny zrezany ihlan a spustime video.

Odraz videa na jednotlivych stenach ihlana
bude vytvarat ildziu trojdimenzionalneho
objektu.
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Zaznam nepravého hologramu




Vyroba ihlanu

1.

Vytvorime Si papierovu Sablonu
pravidelného zrezaného ihlanu.

Podla Sablony z plexiskla vyrezeme Styri
identické rovnoramenné lichobezniky.

Jednotlivé casti navzajom zlepime v
hranach pomocou lepiacej tavnej pistole.




Premietnutie zaznamu na ihlan




Diskusia

m Otazkou teda je, Ci si vieme predstavit pouzivanie hologramov pri beznych
cinnostiach ako napriklad na ovladanie zariadeni, prenos informacii a podobne.

m Pacila by sa vam predstava byt vdaka hologramom na dvoch miestach su¢asne?

m V akych odvetviach vidite vyuzitie hologramov v buducnosti?




DAKUJEME ZA VASU POZORNOST




