Tabulka vrstiev pre tvorbu GP a ZPMZ

Nézov vrstvy farba kreslenie Poznamka Tabulka
obrazovka | tlaiaren | ZPMZ GP vrstiev
KLADPAR fialova Cierna X X Doterajsi stav podla KLADPAR 1,2
ZAPPAR Cierna X X Doterajsi stav podla ZAPPAR 1,2
uo “ Cierna \ X Doterajsi stav podla UO 1,2
NOVY ((IVEHEREYA Cervena X X Novy stav (KLADPAR) 1,2
NOVYZAPPAR [ ERR{ Ml Cervend X X Novy stav (ZAPPAR) 1,2
MLIST Seda - sv cierna X X Rozhrani¢enie mapového listu 1,2
POLYGON zZlta cervena X Meracska siet 1
OMERGZ Cierna X X Omerky zobrazené v GP a ZPMZ (medzi novymi bodmi + priesecniky) 1,2
OMERZ ierna X Omerky zobrazené iba v ZPMZ (medzi doretajSimi bodmi) 1
CISLAD Cierna X Cisla doterajsich bodov 1
CISLANZ Cervena X Cisla novych bodov zobrazenych iba v ZPMZ (nie na Eervenej &iare) 1
CISLANGZ (LN ERKSYA —>->-> | Cervend| Cierna Cisla novych bodov zobrazenych v GP a ZPMZ (na ervenej &iare + prieseéniky) 1,2
ZPMZCIER ierna X ZPMZ ¢ierna farba (rézny popis, mierka, ..) 1
ZPMZCER (- XAl Cervend X ZPMZ Cervena farba (severka, popis nova stavba, pomocné body) 1
GPCIER tyrkysova Cierna X GP Cierna farba (severka) 2
DIELY oranZova Cierna X Dielovanie parciel 2
Pozndmka: V- treba vypnut vrstvu
Tabulky: 1-gde_zpmz.lrs

2 -gde_gp.Irs




