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UVOD

/ZvysSeny zaujem o tvorbu priestorovych
modelov budov

Zakladnym krokom je vyhladanie budovy na
zdrojovych datach

/Zdrojové data ¢isto z jedného zdroja — UAV
fotogrametria

Proces pozostava z viacerych krokov:
usporiadanie dat do mriezky, tvorba DMR,
tvorba a uprava digitalnej masky, vyhladanie a
Uprava hranic budov



UPRAVA ZDROJOVYCH DAT PRE DALSIE
SPRACOVANIE

Data zo softvéru Agisoft Photoscan — digitalny
model povrchu a ortosnimka

Digitalny model vo forme mrac¢na bodov
Softvéer MATLAB
Usporiadanie na zaklade jednoduchého
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‘TVORBA DMR POMOCOU PROGRESIVNEHO
MORFOLOGICKEHO FILTRA

Progresivny morfologicky filter pracuje s
datami s vysokym rozliSenim

Zakladny princip je zaloZzeny na matematicke;]
morfologil

Dve zakladné operéacie: dilatacia a erozia

Kombindacie vytvaraja otvaracie alebo
uzatvaracie operacie

dp = Jax (zp), ep =, min (7p)



TVORBA DMR POMOCOU PROGRES{VNEHO
MORFOLOGICKEHO FILTRA
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o PMF dokaZe odstanit budovy roznych velkosti
zmenou vyhladavacieho okna

o Pracuje iterac¢ne




PARAMETRE PRE PROGRESIVNY
MORFOLOGICKY FILTER

Velkost vyhiadavacieho okna
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sklonu topografie

dh

dh,
s(w, —w,_;)c+dh,
dh_.

If
If
If

w, <3
w, >3

A4

th,k > dhmatx )



POUZITIE ALGORITMU PRE PROGRESIVNY
MORFOLOGICKY FILTER

1D alebo 2D situacia

Upraveny algoritmus pre prostredie MATLAB a
pre data ziskané pomocou fotogrametrie

Postup algoritmu:

- nacditanie dat, zadanie velkosti zakladne]
bunky, zakladna velkost vyhladavacieho okna,
maximalna velkost vyhladavacieho okna, sklon
terénu, pociatoéna hodnota rozdielu medzi
modelom a filtrovanym modelom, maximalnu
hodnotu vySkového rozdielu medzi modelmi
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ZISKANY DIGITALNY MODEL RELIEFU

Je jednym z vysledkov PMF

Pre overenie spravnosti bol vykonany rez
terénom
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/ZISKANE MASKY A ICH UPRAVA

Dve masky — maska zeme a maska objektov
mimo zeme

Maska obsahuje aj chybné oblasti — potrebna
uprava

Velkost oblasti, odstranenie vegetacie,
odstranenie tienov




ODSTRANENIE OBLASTI S VEGETACIOU

[dentifikacia pomocou Otsuovho prahovania
prvého farebného invariantu

Farebné invarianty su skupiny farebnych
modelov nezavislych na smere pozorovania,
orientacii povrchu, smeru alebo intenzity
osvetlenia

Prvy farebny invariant je definovany pomocou
zeleného a modrého farebného spektra snimky

o4 (16.5.9)-1 j.b)
Vol )= 8t (I(i,j,g)ﬂ(i,j,b)j




ODSTRANENIE OBLASTI S VEGETACIOU




ODSTRANENIE OBLASTI TIENOV

Tiene su i1dentifikované pomocou
modifikovanych farebnych invariantov

A G, 1) =16, 5,02+ 16, §,9)2 + 1, j,bY

w. (1, ) =—atan

T I(i,j,r)+\/l(i,j,r)2+I(i,j,g)2+l(i,j,b)2



ODSTRANENIE OBLASTI TIENOV




UPRAVA A KOMBINOVANIE Z{SKANYCH
MASIEK A ICH APLIKACIA NA ORTOSNIMKU

Velkost — 50 m?

Kombinacia masky vegetdcie a masky tierlov +
upravenej masky

Odstranenie oblasti bez budov

Dilatacia

Segmentacia vodného predelu (Soille, 1991)

Metoda minimalneho obkolesenia obdiZnikom
(Arefi, 2009)

Koveciho metéda (Koveci, 2016)



Maska pred tupravami Maska po segmentacii vodného

Maska s rovnymi hranami Maska aplikovand na ortosnimku



(GENEROVANIE MODELU LOD]1

o Ziskana maska aplikovania na DMR
o Vypocet priemernych vySok oblasti z DMT

o Model LOD1
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/. AVER

Vyhladanie hranic budov na datach z jedného
zdroja

Ortosnimka a digitalny model terénu —
vynimocné vyuZitie

Pozostava z viacerych krokov

Ziskané hranice budov a ich aplikdcia na DMR
Tvorba modelu LOD1 ako zaklad pre LLODZ

SliiZzia pre spresnenie digitdlneho modelu
terénu, pricom modzu byt vyuZité na skvalitnenie
true—otrofo a tvorbu vektorovych modelov
budov
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