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V poslednych rokoch, vdaka Gspesnej crowdsourcingovej kampani, vyrazne vzrastla moznost
spracovavat mracna bodov z leteckého laserového skenovania v prostredi QGIS. Odpada tym potreba
vyuZivania viacerych softvérovych rieseni a zvysSuje sa dostupnost pre praktické vyuzitie tychto dat v
archeologii.

Cielom tohto workshopu je predstavit uc¢astnikom v prostredi QGIS zaklady manipulacie s mra¢nami
bodov, vratane ich zlu¢ovania a orezavania. U¢astnici sa naucia techniky interpolacie digitalnych
vySkovych modelov a metddy oprav chyb tychto modelov. Workshop tieZ priblizi moZnosti vizualizacie
pomocou zabudovanych nastrojov a pluginov QGIS a ukaZe, ako vytvarat vrstevnicové plany, vyskové
profily a vykonavat vypocty objemov.

Na workshop si treba priniest vlastny notebook s nainstalovanym softvérom QGIS vo verzii 3.36,
pripadne 3.34 LTR.

Tato prédca bola podporend Agentlrou na podporu vyskumu a vyvoja na zaklade Zmluvy ¢. APVV-22-
0151.
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