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1. Modelovanie geoobjektov a ich reprezentacia v prostredi GIS — zakladné zlozky popisu geoobjektov,
datové modely a datové Struktury.

2. Napinanie priestorovych databaz a restrukturalizacia priestorovych dat — zakladné metody a principy.

3. Priestorova analyza a syntéza na ziskavanie novych priestorovych informacii, priestorové analyzy v
prostredi GIS — rozdelenie, zékladné principy a vlastnosti.

4. Kvalita priestorovej databazy — definicia, pohl'ad pouZzivatela a producenta. Taxonémia parametrov
kvality priestorovej databazy. Hodnotenie kvality a dokumentacia vysledkov hodnotenia kvality
priestorovych dat.

5. Standardizacia/normalizacia geografickych informacii — medzinarodné a narodné hl'adisko.

6. Infrastruktara pre priestorové informacie — ciel’, zakladné prvky, hierarchia. INSPIRE (INfrastructure
for SPatial InfoRmation in Europe) — zakladné principy. Metadata — definicia a vyznam.

7. Priestorové informacie v Slovenskej republike — rezortné informaéné systémy. GIS v rezorte
geodézie, kartografie a katastra v Slovenskej republike, charakteristika, ucel, obsah a tvroba ZBGIS.

8. Webové technologie — zakladné technologie a GIS aplikacie pre oblast’ webu.
9. Jazyk XML (eXtensible Markup Language) — definicia, vlastnosti, zakladna syntax.

10. Jazyk XML (eXtensible Markup Language) — popis strukttry a obsahu XML dokumentu,
definovanie $tylu XML dokumentu.

11. Jazyk GML (Geography Markup Language) — definicia, vyznam, Geometry Schema.

12. Webové sluzby — definicia a princip webovych sluzieb, prehl'ad specifikacii OGC konzorcia pre
oblast’ webovych sluzieb, technické Specifikacie W3C konzorcia pre oblast webovych sluzieb.

13. WMS (Web Map Service) a WMTS (Web Map Tile Service) — definicia, metody a pouzitie.
14. WFS (Web Feature Service) a WCS (Web Coverage Service) — definicia, metody a pouzitie.

15. Katalogové sluzby (Catalogue Services) — definicia, architektura, metody a pouzitie.



16. Databazové systémy — charakteristika logickych databdzovych modelov. Systém riadenia databazy
— definicia, vyznam a popis zékladnej funkcionality.

17. Rela¢ny pristup k modelovaniu geoobjektov. Rela¢né databazy — terminologia, princip,
matematicky zéklad relacného modelu (relacna algebra).

18. Jazyk SQL (Structured Query Language) ako DML (Data Manipulation Language) — prikazy na
manipulaciu s datami. Zakladna syntax prikazu SELECT.

19. Jazyk SQL (Structured Query Language) ako DDL (Data Definition Language) — prikazy na
definiciu dat, vytvaranie tabuliek, pohl'adov, indexov a triggrov. Datové typy a domény hodnét v SQL.

20. Navrh a tvorba databaz. Modelovanie databaz pomocou entitno-relacnych diagramov — entity,
atributy, vzt'ahy, nasobnost’ vzt'ahov.

21. Funk¢né zavislosti, kIice, normalizacia relaénych databazovych schém. Integrita databazy a
integritné obmedzenia.

22. Priestorové data v GIS a databazovych systémoch. Geometricky model OGC. Priestorové datové
typy a ich charakteristika.

23. Priestorové dopyty v jazyku SQL. Funkcie na manipuléciu s priestorovymi datami, realizaciu
priestorovych analyz, zistovanie topologickych vztahov priestorovych objektov. Priestorové dopyty v
prostredi GIS.

24. Stratégie zavedenia geografického informac¢ného systému (GIS) do ¢innosti institcie — stratégie
ICA (Information Centered Approach) a UCD (User Centered Design).

25. Navrh a vyber GIS — etapy vyberu a hodnotenia GIS, alternativne postupy hodnotenia, vyvoj
aplikécii.

26. Analyza a popis pri navrhu systémov — vyznam analyzy systémov, vymedzenie a popis systému,
vizualne modelovanie a jazyk.

27. UML (Unifikovany modelovaci jazyk) — princip, pouZzitie, unifikdcia, Struktura, zakladna notacia
jazyka UML.

28. Metodiky modelovania systémov (GIS) — metodika, metodicky a technologicky postup,
poziadavky, navrh a vol'ba metodiky. CASE nastroje.

29. Objektovo orientované modelovanie. Porovnanie Struktirovaného a objektovo orientovaného
pristupu k modelovaniu geoobjektov — principy, obmedzenia, vyhody.

30. Open Source (OS) iniciativa v oblasti GIS — kritéria, historia, vyvoj a kategorie softvéru.



